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SCREEN SHOTS FROM ARCADE VERSION 



La Strada della Tigre, indubbiamente uno dei migliori giochi di arti 

mania! i. e in sostanza un insieme di 4 giochi. Tu, nella parte di Lee Wong . 

parti alla ricerca del bambini rapiti nei villaggio del luogo dal perfido Ryu 

Ken Oh, per essere trasformati in soldati del suo esercito, esecutori 

dei suoi malvagi disegni. Per sconfiggere Ryu Ken Oh. 

dovrai intraprendere un viaggio pericoloso, dove 

dovrai vedertela con terribili avversari, quali i 

guerrieri Samurai, giganti e draghi, che 

sono solo una piccola parte degli 

ostacoli da superare, per poter 

liberare ì piccoli prigionieri. Una 

grafica stupenda, un'azione 

pulsante e un superbo 

disegno di gioco, fanno di 

La Strada della Tigre una 

leggenda nella storia del 

software, Quando le cose 

si fanno dure, il gioco diventa ancora più 

duro! Ce la farai a reggere? 
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THE GREATEST ACTION PACKED 

JAMES BOND 007^ 

GAME EVER! 




JAMES BOND 007~ 
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GLI 'ALTRI 
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©FEHT 



(DOSSIER DINAMIC 
Arrìba Espana! 

IBATMAN 

Il ritorno del pistrello 

WOLVERINt 

Un tipo MOLTO violento... 

PRO SOUND 

DESIGNER 



[Lìghts! Camera! 
I Action! 

...ed è subito cinema! 

STOS II Generatore di 
UI0E0EfìfTIE5ai6-Bit 

Do It Yourself: creare un gioco. 




TROPPA 
GRAZIA 

Quando abbiamo dato a vila 1 a The Games Ma- 
chine, non avremmo mai Immaginalo di rivivere 
la storia di Frankenstein: la creatura che si ri- 
volta contro 11 proprio 'creatori^ . 
In questi giorni l'Impressione è stata.proprio questa: 
abbiamo visto il noslro lavoro prodiere vita, •svilup- 
parsi e ingigantirsi, e alla line qua'sl non riuscivamo 
a control larlo. Dalle case di software di tutta Europa 
continuano a giungerci comunicati slampa, foto, dia- 
positive, demo, programmi. Nel frattempo le vostre 
lettere arrivano a valanga (rosa che ci la molto place- 
re, lo confessiamo] e persino la f'<*<l;itfirme Inglese sta 
subendo una crisi di 'iperprodutfirità'. 
In tutto questo susseguirsi di vicende noi non per- 
diamo di vista t noslrl obiettivi primari, e — » sebbene 
con grande sforzo — riusciamo a 'domare' Il mostro 
cartaceo /magnetico che si dlbalte^cendo tremare le 
pareli degli uffici. 

Questo numero, come potrete vedere, dà infatti l'im- 
pressione di 'traboccare' di contenuti: TOM sta di- 
ventando sempre più 'Informazione', oltre che dlver- 

E in questa esplosione di parole e dì immagini mollo 
viene da noi della redazione italiana: fra le pagine 
che seguiranno più della metà è stata realizzata qui 
nei nostri unici, cosa che dovrebbe soddisfare tutu 
quelli che Iniziavano già con la solfa "copiate tulio 
dagli Inglesi". 

Ed altre novità aspettano già di trovare spazio fra le 
pagine del prossimi numeri, giunte troppo lardi per 
essere ospitale su questo. 

Ma intanto avrete di che leggere prima che appaia 11 
o di TGM... 



Bonaventura DI Bello 
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UNA COMPILATION DI TRE CLASSICI DEI 16 BIT, PER 
ATARI ST AMIGA L. 59.000 
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In queste terzo numero abbiamo cercato 
di risponderà a quanta più gante ci ara 
posslblla (basta guardare la lunghezza 
dalla rubrica), ma te l'afflusso postala si 
mantiene au questo ritmo saremo costret- 
ti ad adottare li sistema 'riassuntivo' già 
sperimentato dal nostri colleglli di Zzap! 
Una menzione particolare va fatta per let- 
tere di coloro che — come Maurizio Penco 
di Nervi (GÈ), Gabriele Pasquali di Lava- 
gne (GÈ) e Luca Pistelli di G.ve Brlgnole 
(me quanti Sega asno stati venduti In pro- 
vincia di Genova?!?) — ci hanno tetto no- 
tare l'incompletezza della recensione di 
Space Harrler nella versione per II Sega 
Master System: ammattiamo di esserci 
sbagliati dicendo che la sezione del 'dra- 
go buono' era assente, ma dovete capire: 
non riusciremmo mal a giocare fino In 
fondo tutti I videogamei che ci arrivano 
In redazione, per cui molte recensioni po- 
tranno sembrare superficiali. In ogni caso 
Il redattore colpevole » stato condannato 
ad emulare II record di Gabriele 
(25.778.700) nel gioco già citata, tirando 
nel Frattempo eventi solo con pane ed 

OTTIMISMO 

Sono un povero profetano di MSX 2 Leggendo 
ZZAPI dova esistono solamente recensioni di gio- 

stenja di TGM Finalmente un giornale che non 



di e» (ii 
io perché i un oli 



a livello di software applicala rr 



non viene sfruttalo co 
delrapertura di una n 
terre e con i giochi da 
ceso la speranza di ui 



re encora per aualche tempo in competizione 



MSX!, per cui devono 'auto/imitai 



'li 08lr« 






lolroppie 



CHI SIAMO? MA -QUELLI DELLMSX3" cf 
già dsll'MSX 1. è stelo un computer da 
voi di' TGM (e gr 



ignorato; ed ora grazi 
"uliico Konami ingle 
su TGM di Giugno) sii 



più florido con foto e recensioni migliori (per 
MSX2) e con lo sviluppo di questa riviste che è 
davvero buona, degna della 'medie' inglese. 
DUE DOMANDE SONO D'OBBLIGO. 
Ma TMSX2 non è un computer a 8 bit? Perché ci 
avete messo tra i 1 E bit? Come fere per acquistare 



programmi?) Pe 
DETEMI CHE Gì 



iti (e a 

ta non tata un mercatino sulle 
i TGM inglese? NON RISPON- 
C'E' LA LAGO, non sapete che 

ì computer più piccoli, come 



RS. DATECI K0T12E SI 



Caro Paolo, dio tene, MSX! è un computer a 8 
bit ma ci sai «re quale computer a 8 W ha un 
olive incorporea doppia faccia/doppia densità da 
3pofce mezzo, fJ8((<fi memoria RAM. BOKdi 
memoria video, si 

ibUilé di legger I *<e di lesfo 



Riguardo al problema della reperibilità di 
lutee potrebbe ettaro la Lago stessa a 
l'importazione, ma tinora la Konami non h 



di Kings Valer leu quatto slesto numero 
2} Sputiamo presti; fra starno (scendo pressi 
ne sugli importato!, me c'è teoflno anche di i 
motamsnto da parte vasto: /slevi mi MSX&nil, 
31 Chiamalo covami Guarda che con lo Z80, i 
uno ci sa lare, ti possono laro cosa turche (h 
mai sentisi parlare deicompuwEnferofise?). 

RESURREZIONE 

AUFl COUGHI COUGHI ARIA, ARIAI 
Ragazzi usciamo ci hanno apeno la tombe... 
... le luce, la natura, finalmente vivi HI 
SI. à vero, CI AVEVANO SEPPELLITI VIVI, CI 
AVEVANO CHIUSI IN UNA UNICA TOMBA MA 
POI LE TOMBE SONO DIVENTATE 100-1000. 



DUE LETTORI *COMPAT,BiLr 

Cara redazione di 'The Games Mach.ne'. sona su- 
per contento delle Ecella addiate dalla rhnsta di 
recensirà giochi anche par PC MSDOS S compali- 

Ebbene si, non lo nego, sono un brumaio posses- 
sore di un 'serio' PC ma anche il fortunatissimo 
possessore di un Commodore CW. 
fluendo ho dovuto comprare un PC per scopi di 
studio e di lavoro non he valuto mandare in pan- 
sione il vecchio C64, motivo? 
Sicuramente giochi pei PC non è leale trovarti. 
Ho ordinato un gioco per corrispondenza a sto or- 
mai aspettando da circe un mese, sentendomi por 



o, le colpe non è i 



io, tra le stesura di un programma 
di CAD, vorrebbero certamente 
meno elevali (ammesso e non 



lungo tempo ho 
'perfetto' (in quei 
non dédegno di 



Wargama del Secolo'. 
Ora, spero die questo gi 

In mente di fere i 

Non resta che spererò 
qualità dei programmala 

li occupa della. disi 



Ultimi 






Sperano in ur 

una pubblicazione della presente 



saluto confidando in 



B 



balzalo il cuora in gola par l'emoziona Dopo avsr Oueilo che patì nor 

dal: una prima occhiala al giornate, seno rimasto dora in questa rivisti 

dultoslo deluso, E ovviamente comprensibila dia di 'Anothef Day al 

vi siano alcuna etiliche da lare aJla rivista. Qalo ZzapW regalava ni 



taan nha tarata alta 



la presenza di una pane 



ita che vi no [ano inieressBranno tulli i {allori ( o 









numero di Zzap! mi aveva entusiasmalo maggior- Al memento I 

mania. Innanzitutto l'impostazione grafica di- TGM come è accaduto par Zapi, spera dia fredaUbrK 

mi è sembrala alquanto carnea, al contrario di traduttori facciano alena delle recensioni italiane 

quella di Zzapl, già dal primo numero più chiara a Distinti saluti 

', indire, non sono par niente Nicola , Qu at t ri n i 



complete: sarebbero migliori 






re pagella, anche sa nell'originale mi 



oi dirlo: TGM è — amena 



eliche' ossorvazicni con dispiacere ai 



irai. Cominciamo dalla copenina: in alto a sinistra 
Ce Benito "OTTOBRE 19B8. ANNO I, NUMERO 
2", e sin qui- tutto OK. ma poi ( ORRORE II I ) il 

prezzo sire-esagerato di 6COD Lire : non -vi sembra 
un po' troppo ? Ma... speriamo erre valga tulli que- 



Dopo aver letto il luo n.l sona stato spinto per la 

Non scrivo né per elogiare l'Amiga (the best) né 
rST (ho il C64) ma per rivolgerti dei oomplimenli. 
Analizziamo i 'regolari": 

— Previa*: Qui d vogliono tanie loto a notizie di 
anteprime. 

— News; San» sempre par sapere le ultime (ap- 
punto). 

— P06B: Non levatóia altrimenti vi scredito una 
b...amboia chefare uno slrano acchetilo. 

— Recensioni: OK. 
-CoinoptOK. 

— Consola: OK. 

— Gli altri giochi: Sa non recensita molli RPG mi 
vesto da Rambo e mn una pistola laro 'il giustizie- 
ra'. Chissà, torse Dealhwish i sarà ambientalo in 
una redazione di un giornate mensile di videoga- 
me* e bisognate uccidere tolti lai saliate le reda- 
zione (di TQM s'intende!. 

— Avventuratoli 

— Prossimamente: Data • notizie vi prego altri- 
menti espotate un mese senza TGM e orrendo (i 
miei vicini hanno chiamato il 113 27 volte prima 
dell'uscita del N,1 di TGM). 

Tanti saluti e un continuale cosi che liti irete male. 



ino meno rispetto a quelle del " NUM8ER ONE 

Ito per il mitico Amiga. 

isso ora ad un veloce commento di alcune re- 
gioni iniziendo da pag. 21 con " GREAT GIÀ- 






avessimo luna la pubblicità che ha MC avremmo 
lo slesso numera di' pagine 'e la pubblidli che 

sia, non fa sapere?! Al ramano la pubblicità tV 
scersi/m Imam del 50% rispetto a Zzapl}. 
Atee pernio: la pagaia Ragazzi; ma è posatala 
che lutto debba essere quenlilkaro? Lo sapete 
che peremo nelle scuole i voi sono sia* sostar* 
dai giudizi? Avrete csrtamsnre nolaro che nei 

aspetti di un gioco- ortsan fazione, appetibilità, 
grafica, sonoro e longevità, concludendo con un 
giudìzio numerico globale. Questo perché la 
maggior pane dei giochi raconsiti è rappresentata 
ila vecchi Successi' apparsi sugli die W.. che 
laccamo, ripetiamo ts pagelle di Zzapl a tulle le 
voci renna GRAFiCA a SONORO? 
Riguardo al comm«tto del Sgt Wales, il motivo 
par evi t punteggi dot primo numero sono così 



3 pei ST riproduce (e 



Ora avrei una domanda da 



ie è una ledale riproduzione d 



PS. Satolla 1207 8 2709 (io) S TGM (voi). 



lìm postazione. Le differenza mago, tal 1 

no nel numero di pagine (l'originate ne ha 124) e 

net prezzo di E 1.25. 

ia spiegazione poiché 



sce a riprodurre abbastanza bene la musii 
l'originale. 

Perché allora una votazione cosi inferiore a quella 
per ST? Un discorso simile toree si potrebbe -lare 
per TLATOON ".,... 

Proseguendo nella lettura risulta buona la seziona 
riservate ai coin-oped ai trucchi [o tips) . Sul Iron- 
ie dalle conversioni da coin-op un altra ottimo ser- 
vizio. La pagine dedicale agli "alii giochi" lorlu- 
nalamento sono poche, mentre nella "news" si 
padaunpo' poco dell'Amiga 
L'ultima pagina è ancora piuttosto interessante 
anche se l'ultima riga mi lascia un po' perples- 
so.. ..uscirà' davvero il quindici novembre il prossi- 
mo numero o dovremo aspettare il 22 come pani 



ia tuona 'guida all'acquisti' già dal gri- 
soliti problema, come ci la notata Tony, 
oerie rscsnsBni Incomplete': anche di questo ab- 
biamo già discusso netta posta dei numero scor- 
so, ma c'è qualche in funzione di cambiare un po' 
le cose pubblicando celle recensioni 'comptela' 
anche di giochi arànci (perchè uscii con succes- 
so sugli 8-bit), per cui aspettate e commentale. 
Per il latto ette un gioco per Amiga prenda un vo- 
to più basso dalla versione per ST nonostante 'ri- 
produca fedelmente te versione per Alari ST' la 
spragazóne e semplice: nel "riprodurre ledetmon- 

più povero e motti (gravi) problemi di animazione, 
non essendo naia direMamenle su queta macchi- 
na. Uhhhm'mm? 

Ah, a proposito. Monte: s(ai ancora contai randa 
la versione italiana di TGM con quella inglese? 



materiale pubblicalo sulla due mete, epoìnab 
quello che vuole, conformemente alla linea edito- 
riale da sempre sostenuta /hai mai visto inserti di 
16 pagine Si più' in Zzapl italiano?!. 
Aspettiamo comunque altro Iettata di critiche e 
consigli: intento non riposiamo sugli allori (basii 
osservare le dilierenza Ira un numero ed il sue- 



sono un [elice (anche se un po' conlranalo] pos- 


sono: 


sessore di un sistema IBM compatibile (un LE- 


1 ] Potreste chiarirmi se 


WON per essere piacisi) che supporta una scheda 


giochi si nlensco ad Arti 




PC MS-DOS corri pallbil 




}) Potreste elencarmi, i 


pimenti per la Vostra mista, a mio giudizio eoai- 
lume, alle quoto auguro molla fortuna. 




Suono, versatilità, eco. 


Vorrei passare ore ai miei ouesiti/consig'; 


Fiducioso in una vostra 


1) Gradir» che potreste spiegarmi come mai non 




esistono giochi ohe girino' con la suddetta scheda 


BIT GAMES MACHINE 


orata Hercules. Personalmente ritengo che. que- 


1 uca Mutoli - Pesaro 


sta sia di mollo superiore alla CG A. eppure non si 





nova ne un game né un'adventure (di cui to son. 
super appassiona»] né altro tipo di programmi t 
intatta nirnenlo pel il mio sislema. Come mai??? 

2) Come e dove (se) posso procurarmi awentur 
di solo leslo (I) per il mio sistema?? Premetto oh 
ho letteralmente passalo al setaccio tutti ; nego; 
della mia città senza cavare un ragno dal buco. 

3) Sa mi consentile, vorrei consigliarvi di non lar 
come le altre riviste che traila no i giochi di 



id' riguardo ai vi 
3C?OadAm5tii 

le potonzialitè d 



Dunque, chiariamo onesta cosa: girando nette re- 
censione si paria di versione Amslrad, si riteriscs 
sicuramente ai moneto CPC (4M o 6128 che 
siaj, ma amasio non «vrebbe avere niente a che 
fare oon noi di 7GM (coi nostri coHeghi zappisi", 
magnili. Quando invece un gioco è nella versio- 
ne per W 6 compatibili lame II tuo PC 1640. 
per esempio; troverai lenito Versions PC MS 
DOS' oppure Varatola IBM i CompadWi'. Coe- 
sa generalmaiionB serve ad evitare una con/u- 



di alcuni giochi, magari pensando di aiutare. Mi 
spiegale dw gusto c'è a giocare un'avventura se 
so già cosa devo lare? E' come leggere un libro 
giallo sapendo chi e il colpevole. Fata si una paci- 
ila dell' avventura, me nportateo solo qualche sug- 
gerimento, richiesta di aiuto di appassionati, re- 
censioni di novità e chi più ne ha più ne mona. 
4) Essendo lo un program malore direnante di av- 
venture (ebbene si... tono issatoli!) potreste con- 
sigliarmi a chi dovrai rivolgermi per vedere i miai 
lavori pubblicati? 

Sene, concludo la mia (sparo non troppo noiosa) 
tollera riproponendovi i miei migliori augun di tu. 



sbaglio, itn 
a bisogna da 
Tarai e ultimo punto riguarda la 'pubblicità che se- . 
condo me è moli} utile e marita uno spazio mag 1 ' 
giore (nona scapilo dalle altre. lubriche). 
Avete latto bene a togliere la pagella che secondo 
me è un'opiniona stretta menfttereonale. 
L'Unica vara critica che vi rivolgo è quella riguar- 
dante li prezzo di TGM: 6000 lire sono esagerale 
per una rivista di 80 pagine circa. 
Vi porgo I mìei auguri per il prosieguo di questo 

AL 500 

Da molto tempo ero un assiduo lettore di Capi, 
ma da quando è usala la vostra l>ig' rivisto (The 
Games WachineL finalmente il mio Amiga ha avu- 
to vera Mansioni dei suoi stupendi games. 
Vorrai rag darvi un consiglio: perchè nelle recen- 
sioni dngni game, non Jato come su Zzapl? 
Esempio; 

1) Presentazione 2)Srafca 3)Sonoro 4)Appaìibilità 
5) Longevità 6)G lobato. 

in questo modo la vostra rivista diventerebbe Mi- 
Spam cria seguiate II mio consiglio, visto ohe in 
igdo ognuno coirebbe capire maglio le 



Sembra che la passione per i giachi strategici e le 
aaVentures so morto di'/use fra i possessori di 
computer WS DOS compatibili. 
OveUe che vorremmo dire ad entrami» questi tei- 



gito: di giochi ne vengono prodotti sempre di più, 
sempre miglOTi ed arrenano' ne vengono importo- 
li sempre più regolarmente Arterie il problema 
della compaéoililà con le schede grafiche dovreb- 
be essere abbastanza semplice da matterò, Vi- 
sio che nei occhi migliori esima la possibUilé di 
'conligurare' la grafica a seconde del sislema 
posseduto 

della Intecom, e dovrebbero essere rapenM tra- 
mile la lago o nei mtglion angoli disoltwars. 
Mine, possiamo assicurarti che la rubrica della 
Avventore sarà curala coma si deve nei prossimi 
numeri, e se hai qualche (uo gioco 1am> in casa ' 
mandaceto pure; lo daremo in pasto si recensori 
che potanno cosi consigliarti sei da tarsi le ma- 
gari sul carne procedere affinone venga pubbli- 
cato). 

PC CPC? 

Spaile redazione di TGM, 

sono il possessore di un PC Amstred 1640 OD 

ECD, MS DOS compatibile, EGA 640x350. Sono 



ito & TGM Finalmente il 22 Senem- 
rtuna di impossessarmi (con la fante 
perche cerano un sacco di ragazzi che votavano a 
tulli i costi una copia di T.G.M.) dei vostro gorra! a. 
I prezzo mi provocò un intarlo, ma dopo aver sta- 
gliato le prime pagina it cuore tornò a battere, do- 
po le magnifiche recensioni di giochi a dir poco 
fantastici, decisi ohe ira pochi mesi avrei lasciato II 
mitico C64 per il lanlaslico Amiga. 



e. tolo a colori in abbondanza, ai 



500. 

E' la prima volta che vi scrivo ma ho giù ire prece- 
denti con Zzapl che non sono mai siali pubblicati. 
Innanzi tutto mi complimenlo con voi per il mega- 
ton ostico primo numero ere ho compralo con una 
certo diffidenza. Appena gli ho dalo una veloce 
s log Saia mi sono dovuto ricredete e ho subilo pan- 



1 6-biL console (con une sola L l?l), sale giochi. 
Vorrei oa'O darvi (so pò ime liete) alcuni consigli 
che mi piacerebbe fossero almeno ascoltati per 

(vedi Zzapl), 

Gettato di non dare troppo spazio al Top Secret. 
rubrica che giudico assurda (spiegatemi che gusto 
c'è a giocare con vile, energia, o lampo infinito) 
tranne che per le mappa che possono ugualmente 



15 (II!) superano il punteggio di 80% nella valuta- 
zione. 11 hanno un voto dai 70% al 79%, 4 un 
punteggio dal 50% al 60%; non d sono recensioni 
con un punteggio minore dai 50%. 
Ora mi viene sponaneo pensare che, o in questo 
mesa avete recensito una valanga di giochi si 
riori alla media, o avete varialo i parametri di s 
aziona di Zzapl, o semplicemente e compranstbil- 

grafiee. eccezionale di questi computer tialasc 
do di considerare fattori altrettanto e forse ar 



comune par i 16 bit, bisognerebbe considerare 
maggiormente la giocatklila e l'animazione oltre 
die la longevità e il mezzo. Concludo dicendo che 
certamente- lo standard di gioco per questi compu- 

150% nelle vostre valutazioni, 

Salutandovi rinnovo i meritati complimenb' già fatti 
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SoftMail 



catatogo SoftMail. Ecco alcune 
usufruire dal sereno SoftMail: 



ala. Oal secondo in 

111 desidera ricavare 
suite disDonJbiki 



Dal 15 novembre 
fi no al 24 dicembre 
in ogni pacco c'è un 

bellissimo regalo: 

Buon Natale 
da 

SoftMail! 



Mach 128 cartuccia 
MotneMat 

MouseHouse 
Portadfecrt 3" (30) 



Bartf s tale H due 
Bards tato I» duo 



Barbaitan (Palace) 



CerKertbld aquari 
Clever & iman 
Corruption 



Orympic chalet 



SEUCK 



?9.000 
36.000 



Barharian (Palacel 29.000 

Barbarìan iPayonosisI 45.000 
Bennuda project 




Andera art of wai 



Nobunapa'a i 
Reach foi Bit 



COMMODORE M DISCO 



Ancien! ut ol war 




Sprintjboartì publisher 199.000 

StarrjBde. 59,000 

Tha barda tate ili 79.000 

Triple pack 39,000 

Wmter game* 49.000 



Buono d'ordina da inviare a: LAQO DIVISIONE BOFTMML, V» NAPOLEC+IA 18, 22100 CON 

Desidero ricevere I seguenti articoli: 
D Addebitate l'impano aula mia CAFhTASVMASTEHCAHD/VISA nr. 
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Titolo del programma Computai 
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mi* 


Pro» 










OflDM MIMMO UT. 20.000 (SPESE ESCLUSE) TOM 
Cognome e nomo 


Corarìbuto ape* 
TOTALE UT, 
























FRtttA (SE MNORFNMF QUELLA 01 UN GENI TOME) 
VERRANNO EVASI SOLO OLI OflDM FUMATI 
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La console 
Konix 



-'è 



splendida! 






ul Rare One della Piare Technology 

chip grafici a lecnologìii RISC. Un 
el film Blues Brothers lungo diversi 
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La grafica 

• I,:-I7,;,i.i 

■li'Amigi 

splendidal' 



rà ad ut] comune televisore, ed il 



bliciù nel prima anno 

256K, con modelli da 

Il jin.l'leiiKi nl.-i giochi 

degli analoghi prododi 
l'anno prossimo-, per q 
un piano aliemauvo eh 

produzione delle carine. 



-:h; Ì!ni:n,>orjL: Tra le «lire co- 



La potenza del software 




essm 



n 



asm 



originali e sviluppati apposi t:.ni£rii^ pulii. i^i,> 

Konix dovrebbe «srioirare l'ali» untila ilei 
prodmii - essenziale per il successo negli 
USA ed in Giappone, dove questo elemento 
ha giustificalo il successo del wui Nin- 

"Strabiliante" - ma se- 
greto 

davvero da non credere ai propri occhi quan- 

Un alno esperio di console che ha lavoralo 
per la Konii nulla nuuvu macchina dice; "Ce 
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ole sarà no 
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I Rapporti col Flare 
One 



n è soia abbandonalo, e 
;) OHime possibilità elio 
ammarasi zzalo rcgDlar- 



lenute aggiorna» circa ogni millesimo di ; 
cordo, manto la allra mantengono la loro 
(ormaiioni disponibili in ogni momento ri 
esodo i tempi di elaborazione generali. 



Una minaccia per la Nin- 
tendo? 



■;i 12 i;i 111- -n: di console opera- 

non è sialo pensalo come un 
r le console già esilienti (non i 

... ■■ ... il , ■ ■:■ ■■■■'■ ■ ' ■■■ 



ptu,.onve Sega e Nyurado ni 



Habemus Amigas! 

Secondo il direttore alle vendile della 
Commodore UK SlEve Franklin, per 
Niiiiilf si prevedo la vendita di almeno 
60000 Amiga in Inghilterra, nonostante 
i i.igli ;ii pn'/jj de;;:i ST. Se questo si 
reali?jteri finalmente più programma- 
lori inglesi (che nonostante Ititlo sono i 
miglimi i lavoreranno per il 16 bil 
Commodore, e vedremo mollo più so- 




Anche per l'ST sembra giunto u (numerilo 
dalle grandi raccolte di successi: ci ha pen- 
sato la Ocean, specialista in questo tipo di 
pacchi /dono, proponendo agli Alarisli una 
confezione che sembra (atta a posla per Na- 
tale, Nella 5 STAR - ST Compilation ci sono 
qualtro giochi da non perdere: Barbarian 
(Palace), Crazy Cars. Rampage, Enduro Ra- 
cer e Wizbaìl. Sa proprio volete farvi un re- 
galo, pensate a queslo. 



a Operativo pagando una'modica diffe- 



BITMAP BROTHERS 
ft M1RRORSOFT 

L'uomo con la 'coda di cavallo' ed il bicchiere 
di champagne nella loro è Peter Biotta: sia 
sghignazzando perché il giovanotto di ironia 
a lui è uno dei tre programmatori del gruppo 
Bitmap Brothers, s sia firmando un contratto 
con la Mirrorsoft (dì cui Peter è presidente) 
sulla spalle di uno dei suoi due colleghi: Il 
contratto prevede la i 

teli nell'arco di un anno, il primo dei quali 
Speedball ed è (fallato nelle preview di qu 




DRILLER IN ITALIANO! 

La versione Amiga di questo favoloso gioco 
sarà presto disponibile in Italiano: non sla- 
mo partendo solo delle istruzioni, ma del pro- 
gramma stesso! Restate sintonizzali e tene- 
te d'occhio i cataloghi pubblicati nello spazio 
pubblicitario di TGM, perché quesla è un'oc- 
casione da non lasciarsi sfuggire. 




GUERRA ALL'ULTIMO BIT 

Mentre già quesla estate negli Stali Uniti ve- 
niva annunciala la realizzazione di una sche- 
da perfellamenle iunzionanle per l'Amiga 
2000 con funzioni di transpuler (l'Amiga 
Transputer Interface Board, prodotta in Ger- 
mania], l'Alari preparava il contrattacco coi 
li, misteriosi progelli di nuovi 'super 



L'uHimo passo in questo si 



La Acoro ha annuncialo la prossima com- 
mercializzazione di un nuovo, più polente si- 
stema operativo per l'Archimedes — il RISC 
OS — che dovrebbe slruttare appieno la la- 
enologia RISC della macchina e consentire 
un muHilasking super veloce occupando pe- 
rò ben quattro chip di ROM. Nello stesso 
tempo il SO sarà dolalo di una interfaccia 
utente di tipo 'user friendly 1 , sullo stile del 
Macintosh, attraverso la quale sarà possibile 
scambiare immagini, testi ed altri dati da 
un'applicazione all'altra spostando semplice- 
mente delle icone. La nuova seria di Archi- 
medes dovrebbe essere disponibile da Apri- 
ledeM9B8 assieme ad un 'pacco software' 
conlenente diverse applicazioni, menire chi 
già possiede questa rivoluzionaria macchina 
polrà ottenere un 'aggiornamento' del Siste- 
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'alarismo'} dalla Megabyte Computare, una 
ditta texana che ha appena annuncialo la 
scheda ST Acoelerator. basala sul micropro- 
cessore 68000-18: per installare tale har- 
dware occorre rimuovere il vecchio chip 
68000 e sostituirlo col nuovo, oltre che inse- 
rire la scheda nell'apposito slot. E' previsto 
anche un mini-interruttore per evitare proble- 
mi di incompalibililà, e in questo modo l'ST 
' passerà dai soliti 8-Mhz ad una frequenza di 
ben 16-Mhz! Certamente la Motorola non si 
lermerà al 68000-16, anzi, abbiamo già sa- 
pulo di un 68030 che, a 33 Mhz. dovrebbe 
rappresenlare il più economico chip a 32 bit 
tuttora sul mercato. Chissà dove lo monte- 
ranno: magari ne viene tuorì un'Amiga Acce- 
lerata... 



Cosa hanno in comune questi due 'pezzi 
grossi 1 del divertimento? Beh. se non lo sap- 
piamo noi che li leniamo d'occhio entrambi... 
Il latto è che la Mediagenic ha appena lima- 
to un contralto per inìzi. 



iamosi giochi di ruolo della Games Workshop 

(sento già le uria degli appassionati). Il primo 
litote sarà (ricordate la noslra recensione sul- 
lo scorso numero?) Warhammer e. dato che 
il contratto avrà una durala di tre anni, pen- 
siamo che ci sarà ancora da gongolare pa- 
recchio! 

CHI DI VIRUS FERISCE... 

...in galera finisce! Eh, già. Sembra che al- 
meno sei software house americane abbiano 
ottenuto, da parte del Consiglio per lo Svilup- 
po del Software (Software DevelopmBnl 
Council, o SDC) del Nord America, la colla- 
borazione gratuita insieme ad altri famosi av- 
uscire a renderà operanti delle 
'condanne legali' contro chiunque realizzi e 
diffonda una qualsiasi torma di 'virus' su 
computer. Le condanna vanno da un'am- 
menda di 1000 dollari o tre mesi di prigione 
par la creazione di un virus letale per i dati, 
ad un'ammenda di 10.000 dollari più un anno 
di prigione se sì riesce a dimostrare che tale 
virus ha in qualche modo influito negativa- 
sicurezza pubblica. Uno dei 
membri e fondatori deirSDC ha affermalo: 
'Qui non si tratta di scherzi: basii pensare al- 
l'ipotesi che un virus digitale penetri dentro 
un computer preposto al controllo di un 
ospedale: potrebbe anche causare la mort 
di qualche paziente." 

PETTEGOLEZZI 

■ :.,.,.;:.; ■ ■ ■ 
■ ..■• tarino irci tol sijrj. Ma. carne si sa, flov 
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Arritoa 

Espana! 

Dinamica di nome e di fatto, la più im- 
portante casa di software spagnola sta 
per invadere il mercato inglese (e di 
conseguenza europeo) con i primi tre titoli 
commercializzati direttamente da loro. 



Softografìa 

Giugno 1965 



[icos y Trans mi siones. di 
i l'insegna sulla porta. Al 
marno tre eleganti prò 



di ST. Tutto l'am- 

e scuro ad inquietante, e si 
un'aria cyberpunk che piace 



agli schermi. 

gli sprita, sii efletti sonori separan- 
doli completamente dal caotico 



mondo di Madrid. 

Fuori, dal balcone _ ... 

piano di quello che era sino a poco 

tempo la l'edificio più alto di Madrid. 

si può vedere la città estendersi in 

ogni direziona sino all'orizzonte - 

moderno (atto di grattacieli e casu- 



la luogo "di a 



NAVY MOVES 



Se nuota, 
sparategli. 

Due gambe vanno 
gambe male, una pn 



EacilÌ6mo ecologista, ma questo è 
i spirilo di fJavy Moves. il s..ccnn 
iore in tre parti al bieco Army '■' : 



di un lanciafiamme (avete mei no- 
talo corno i personaggi dei giochi 
siano armati sempre solo di qual- 

bombe nnu Ironica"?), vi trovate 
piuttosto nei guai, per quanto sia 
possbile ricaricare la vostra arma 
di qjando in quando. 
Uc&dGtu jn ufficiale all'interno del 
sottomanno e rubategli l'ID card ■ 
con questa potrete e 



tici quando gli late esplodere *, 
Per quanto riguarda i pescecani 



Ruiz ha già potuto apprezzare 
dora del sangue digitale di — '- 
programmazione di Army 




o febbraio- 
dalia Electronic Aris per (quasi) 
agni formato concepibile da menta 



ely, si «aliava di 
bone, PerSpeclwm. 
Giugno 1 9 BS 

un'awg riluta dinamica all'mtor- 



spagnolo e quello Inglese son 
prende n temente simili - a ditte 
ad esempio di quello francese 
particolare - ed è questa la re 



ancora la Spagna al secondo posto 
E poi arriva l'MSX: che ci credi; 



ti" (tan- 



nasi Bar* per la Gremlin: un 
dona s [ni doralo «al co in on 
flan/t Panie psr CPC, 61 e 
Spedami Se proprio non ce 
l'avole presene provate a pen- 
sare a Gun Sfie! sull'Amiga 
Settembre 1966 
Carnato! Wamors per la Ancia- dopo a 
salti un'avventura dinamica «insidi 
con una buona grafica. compul 

Settembre 19B6 
Phartlomas per la Gode I 



a dai 12 ai 20 giochi j 



PorSpacfum. 
Ssllsmbri 13S6 
/ampi/» par la Code Masrars: 

par CPC, 64. MSX e Spe 

Aprile 1987 

primo grande successo della 
Dinamic. Hi cui è orB in canta- 
re il seguilo. Por CPC, 64. 
MSX. Spectrum. Amiga ed ST. 
Giugno 1917 

■ ( [canta Army Me- 
ves) a padre dell'imminenl. 
Game Over « Per CPC. 64 e 



Basto! Mestar per la tmagin 



Gatta Over II par Speclrum, 

64edST 

Febbraio 1989 



Pochi 16-bit 

Un sacco di Spectrum, ne 

quan 
cena a 16 

- companbili IBM ovunque, con 
grossa tetta presa dagli Amstrad 
L'Amstrad Sindair Professional 
nunciato pochissimo lampo ta é 
stato visto come il prodotto idi 
per il mercato spagnolo - itibiub 
Amiga ed ST rimangono staccati di 
parecchie lunghezze. Nella cauta 

Michael Angstadt "Ci sembra cha ci 
vorrà un po' prima che queste mac- 
chine prendano delle buone posi- 

Ouesto per quanto riguarda l'har- 



abbiamo fatto visita al nuovo mBga- 

Megagames ne! quartiere di Parque 
del Oesta. 

Datato ci aria condizionata e 
. ptetamente vuoto nei ventinove ,.- 
di di un pomeriggio autunnale, Me- 
gagama6 m - "^ - 



64, Spectrum. Amiga, PC et 

ST 

Non appena Gestibile 

Alter Tne War.; una specie d 

clone di Slroal Ftghter Versicn 



i o giochi di strale - 
a cinque per- 



po Cavalho. 
Ma Cavalho e 
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E neanche Turbo 

Col ecciàn 
la Exitos Dinamic (compilation di 
Dinamic). che ha venduto 
2000 copie. 

Questo si applica ad almeno la metà 

dei titoli Dinamic. Ma perché? Il di- 

" Paolo Ruiz ce lo 

spiegato mollo chiaramente: "So- 

àtri 7000 dello stesso tipo.". 
Angsladt spiega che "Teniamo di ri- 
' parbcalE 

babllmente 5 titoli per tutte 

che pubbli 
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PREVIEW 



Batman - il ritorno dello 
Sprite Oscuro. 

Torna la stagione degli spin-off, e fra le 
star di questo autunno presentiamo in 
esclusiva l'eroe dei fumetti Batman, La 
Ocean produce il gioco, i lettori di TGM si 
gustano le prime foto. 



di voi a colori e lo schermo viene ri- 
Si Italia soslanzìaln- 
separati che mattono Batman 
Pinguino e Joker. 




Un'Immagine da film: I ragazzi della Special FX ce 

per dare al gioca un'animazione II più realistica possibile. 

Lo sprite è stato realizzato su un Amiga utilizzando II DeluxePalnt della | 

Electronic Aris, dopodiché ha subito delle modifiche al 

gran ma 'Interno' delia Special FX. 

Il risultato: otto, 12 persino 16 diverse posizioni attraverso le quali ogni | 

sprite passa ogni volta che cammina. Molti programmatori utilizzano s< 

due tre posizioni In questi casi, cosicché II 'movimento In otto fasi' di I 

Batman aggiunge un tocco di realismo In più e di stila da cartone animato. [ 

L'Immagine sopra è della versione per Atari ST. 
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PROSSIMAMENTE 
SUI VOSTRI MONITOR 

Questo mese niente cartine (occupano troppo spazio, e di quello ne abbiamo poco) ma una 

carrellata di software house con tutti i nuovi prodotti che invaderanno le RAM dei vostri 

computer a Natale (ma anche prima, o dopo)... 

TELECOMSOFT 

La British Telecomunication pie. 
questa potentissima azi 
glasassone — o megli 
sezione Telecom Soft, 
chiude in sé 'big' e 
d, Rainbird e Silvi 
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PREVIEW 



iit: si tratta di Ghosu'n'Go- 
bltn» e Paporhoy, ri spetti vamen- 
II a Capcom a dell'Alari. 1 



non sappiamo quando! "> w 
ne ST e Amiga, mentre il se 
do titolo uscirà anche per i ■ 

pu Ibi MS DOS . 



un gioco nuovo, Wanderer 3D 
un gioco d'aziona e strategia che 
dovrebbe già essere disponibile 
per ST e Amiga, ma che ancora 

Abbiamo inoltre saputo che tra 
non molto sarà disponibile la ver- 
sione Amiga di Space Harrler e 
la seconda parte di quella per ST 

questo numero). 



la Gremii n se ne sta con le mani 
in mano: dopo averci regalato [si 
ta per dire) Night Raider sul PC e 
Gary Uneker's Super Skills sul- 

numero) annunciano nuove immi-' 

Fra i titoli già disponibili quando 
questo numero di TGM sarà in 
edicola dovrebbe esserci Federa- 
llon Ol Fioo Trader», una simu- 
lazione spaziale con grafica tridi- 
mensionale in cui il giocatore 
controlla un' 




gioco Tempie 01 The Flylng Souoera di 



Se poi, dopo Fire And Fcrget ed 
Overlander, avete ancora voglia 



che dovrebbe apparire non prima 

— il potante 
Ramrod ed il piccolo " 




A Sopra a sotto; l'enlgnimtico SIN dell* 


nlogramna ... 


T 








[.^i 


" rr !Ì^ifV i 'Tv T " 






Technocop Alla guida di una I.j- 

superare le 200 miglia orarie a di 
distruggere tutto quello che In- 
contra sul suo percorso (0 quasi), 
attraverserete foreste e centri 

chnocop siete inlatti dei si 
poliziotti (questa l'ho già sentita), 
ma II gioco non si svolge solo a 

bile; negli editici della cil 
aspetta infatti una alida all'i 



Technocop sarà disponibile per 
Amiga. Alari ST e per tutti i 



parte della Oca ari — sapete di 

cosa stiamo parlando, vero? 

E a proposito di titoli non proprie 
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PREVIEW 






a epoca we- 



m mancano altre novità sottan- 
annunciate. cola Tlntln On 
The Moon, basalo sul famoso 
personaggio dei cartoni animati 
francesi, Norlh And . juth. un 
Green Beref ambientato all'epo- 
ca della Guerra di Secessione, e 
is Stunlrqan. una nuova cor- 



guarda la versione par Alan ST di 
questi giochi dovrebbe essere 
possibile reperirla attraverso la 
' ' ' Italia, mentre di quella per 
compatibili e per Amiga do- 

i è già successo con pradot- 
no Babà (Slir Crazy| e Spi- 
anto — la C.T.O. di Bologna, 
che ha firmalo un accordo di di- 
izione dei prodotti Infogra- 



COSMt/MICROPROSE 

Dopo il nostro articolo sul numeri 



nuove fratellanze' della I 
-ose: la prima, avvenuta e 

la Springboard Software Ine (► 
om. Certificate Maker), t 

vrebbe assicurare anchs al m 
lo europeo la diffusione di u 




ci per IBM e Compatibili; la 
inda 'Joln Venture' é sfata 
zzata con la famosa Suncom. 
ji la Microprose distribuirà la 



Riguardo all'unione Micropi 

se/Sp ring board Software poss 
mo già anticiparvi che il softw 



versione per Amiga 




fra i moli che verranno : 
mente distribuiti (e che erai 
parsi finora solo negli USA) e che 
sono stati realizzati dai program- 
matori della High Tech Expres- 
sions. abbiamo Prini 5. una sorta 
di 'programma integrato alla Lo 

di giovanissimi in modo da intre 
durli in modo divariente a quasi 
genere di software: Sesam. 
Street Prlnf Kit, un programm 
'stile PrintShop' per mezzo di 
quale i bambini, aiutati da u 
adulto, possono realizzare cane 
line d'auguri, illustrazioni per rac 



BagasBurua, u-i eie 
' quale i ba~ibmi 

dinosauro raccogliendo parole e 

per il mondo, per un totale di 300 
parole. 70 immagini e 13 scene 
grafie/fondali: Plcfure Place! 
invece dedicato si bambini eh 



(vanteria Commodore Amiga) 
altrettanto va- 












io di 'bambino fi Ha', 



altre software house, non senza 
nominare Corporata Rai dar, la 

nuovissima simulazione finanzia- 
ria della Cosmi che dovrebbe es- 
sere già disponibile per tutti i pos- 
sessori di IBM o compatibili e che 
promette forse di dare qualcosa ri 
più rispetto a Inaida Trador. re- 



presto per Amiga. ST e. nel caso 
del secondo, anche per PC; si 
tratta di Bomboozal e Speedball. 
Bomboozai è un simpaticissimo 

grammaiori inglesi — realizzato 
principalmente dal duo Tony Cro- 
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qualsiasi giocatore alla 
'parlila in più'. Si iratla in 
'a di un 'puzzle game', e 



soli Si traila di uno sport fulurt- 
) che si svolge nella Speed 
ie, e dove il possesso di " 

«igne Per vincere viene nel 
a sia strategia che riti e e si pr 

la grafica ed un sonoro ai m 



pò di gioc 


o come 


superficie di 






la traiettoria 


del palloni 




) per gioco a 








conno il computer 






rj -or. ita 


l„ ^'lono 






Stiamo tutti 


aspe Mandi 
















a e suil'ST 


mollo pres 


























nenie parlato sullo 






che apparirà 


anche nel 






PC olire eh 


"(Ul'An 


ga. 


Anche quo 


[a giova 


nissima casa 


di software 






viarci qualche notiz 










Sicuramen 




sentilo parla- 
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AVVENTURA 



AVVENTURA 



Sembra chi ce l'abbiano proprio con me: lo spazio dedicato agii advtntu.ru su- 
bisce sbafai restrittivi notevoli dì numero in numero, e di questo passo arriverò 
alla fine delprimo anno con a disposizione un riquadrino di un quarto di pagi- 
na! Comunque, anche sudando ed imprecando, sono riuscito a recensire un as- 
soluta novità: Cennesimo lavoro di (Miss Sinclair dopo C inquietante Corruption. 
■E si Jtweter vi era sembrato 'strano', provate agiocare Jishì. . . 






FISH! 

Magnetlc Scrolls/Rainblrd 
Alari ST DISCO L.49.000 





Entrando nella costruzione scoprile 


quattro warp che aspettano la vostra 


attenzione. Tre possono essere pas- 


sati in un qualsiasi momento ed In 


qualsiasi ordina, ma quello più gros- 


so si apre solo quando avete com- 


pletato le Ire sotto-avventure sotto- 


rnanne. 


Uno del warp vi manda in una radu- 


ra abitala dal vostro collega agente 


Micky Blowlorch di guardia al suo 




sco d'oro di cui avete bisogno ma 


che non vi vuole nemmeno prestare. 


Questa sequenza del gioco è basata 


completamente sulla vita nella fore- 


sta, una radura e la pioggia. Lina 


scena abbastanza tranquilla, ma bi- 


sogna stare attenti al pappagallo 




3-61 98294 



COMPUTER e GIOCHI: 

ATAR1 • COMMODORE 

ATARI ST • MSX 

COMPATIBILE IBM • SPECTRUM 

SOFTWARE - HARDWARE 

COMMODORI • AMIGA 



VENITE 



"Una scena ab- 
bastanza tran- 
quilla, ma biso- 
gna stare atten- 
ti al pappagallo 
esplosivo." 



Enigmi & Humour 

Il warp più piccolo vi la materializza- 
re in uno studio di registrazione do- 
ve il vostro primo problema è di pre- 
parare una tazza di caffè Delegare 
qualcuno e la cosa più corre 
Rod sembra piuttosto dispos 
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AVVENTURA 




•ìraws ara tnere ìs only tne one exit, opposite a 
tool cupmard, to tne «est. 
a Dira cago sits on tne f loor. 



• mra cago sita on ine f loor. 
>exaaine the cage par-rat fashion 




La situazioni di Flsh 
sono alquanto as- 
surde, ma I puzzle 
sono divariami alme- 
no quanto quelli di 
GuildOfThievas... 





vi mettono dell 






ino un'atmosfera che vi fa 


venir voglia di continuai! 














apertura 


;ono piuttosto semplici e 










■udIIo che vi a 


patta. La 




lì uno standard mollo alto 




è interessante < 




Fornito in Siam a a qualche 




sulle imprese delle Sette 








«sciolino 




ì far Beginnara" 


Fisrilnon 


deve ma 


care alla vostr 


collezio- 



Atmosfera 89% 
Interazione 86% 
Globale 88% 



"Questa è la mi- 
gliore avventura 
della Magnetic 

Scrolls mai giunta 
nei nostri uffici, 

che sorpassa per- 
sino le delizie di 

Guild Of Thieves." 



BUSINNES POINT 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 

DI NOVITÀ HARDWARE E 

SOFTWARE PFP- 

C64 - C128 - AMIGA ■ ATA Ri 

130/520 ST - MSX - MSX2 - 

IBM COMP. 

SOFT CENTER 
E IMPORTAZIONE DIRETTA 

VIA CARLO MAYR, 85 
44100 FERRARA 



mm 



3HEKS 



EH 




MENACEVS ZYNAP& CHI VINCERÀ' PRIMA CHE ARRIVI R-TYPE? 



AMIGA 






Gaffleld 


45 


Battle Chess 




34 


Elite 


47 


Virus 




35 


Starray 


50 


Hot Shot 




39 


1943 


50 


Garfteld 




45 


Maniax 


52 


Cynemoid 




46 


Live And Let Die 


59 


Empire Slrtkes Back (The) 


57 


Where Time Stood Stili 


54 


Menace 




48 


Exolon 


55 


Maniax 




52 






Zynaps 




53 


PC MS DOS 




Rocket Ranger 




56 


4x4 Off Road Racing 


40 


Netherworld 




51 


Inside Trader 


41 


Daley Thompson' 


> Olympic C 


58 


Night Ralder 


42 


Nebulus 




60 


Heroes Of The Lance 
Game Over II 


44 
43 


ATARI ST 










Sinbad And The Throne... 


36 


MSXII 




Space Harrier 




38 


Klng's Valley II 


61 


Hot Shot 




39 







QUANDO LO SCACCO 
K* UN PO* MATTO... 



ATTLE 
HESS 



Interplay/Electronic Aris 



3 



Alla Interplay hanno tolto tutta la monotonia 
dal gioco degli scacchi - aggiungendovi la 
violenza! Sono finiti i tempi in cui le pedine ve- 
nivano rimosse dalla scacchiera senza discus- 
sioni; le Torri si trasformano in giganteschi 
umanoidi di pietra e distruggono tutto quello 
che incontrano, mentre i Re si portano in giro 
una Magnum - probabilmente la pistola più po- 
tente del mondo. 

rimare i pezzi degli e< 

A chi può sembrare una 
/\pidata, ma cor. qu< 
A ^Lsemplice modifica ti 



dem o dimostrative (Amiga con 1 
Amiga) Vengono offerti dieci 

velli di abilità di cui uno per prin 



cerca in qualsiasi 
;ose dovessero pi 




sante di Salile Chess 6 senz 
dubbie data dall'animazione di 
personaggi. Ogni personaggio h 
il suo personale stile di movi me r 
te-, completo di adegualo accorr 
pagnamento sonoro a base di el 

nsco/oss: fra poco assisteremo td ui 



di Belilo Chess 



"o fra pedine. Il programma ne 
■ partico [armonie ampio nell'US 

I, opzioni ci sono poche possib 



I bs^.^a; |^IUI|l|:f^ | 



_.„ Off 
J SSl+33; Boaiul 

] SD Board _ 

'+Hiinan Plays Red. 
sa Plays 
isn PUys 
F I ay : 
Play: 
PUys Blu. 
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"Battle Ctìessdeve 
quindi essere consi- 
derato nella catego- 
ria dei programmi 
scacchistici profes- 
sionali, e nel frattem- 
po fra quelli più belli 
da vedere." 
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THE THRONE OF 
THE r^LCON 



Il personaggio di Sinbad ha ispiralo ben 
più di un film - fra cui senz'altro ricordere- 
te quelli in cui facevano la loro comparsa 
le fantastiche creature animate da Ray Har- 
ryhausen. Le gesta del marinaio medio orien- 
tale hanno già esaltato numerose platee. Ora 
è possibile anche per gli utenti di computer 
provare il mondo delle scimitarre e della ma- 



In 






















Principe Nera. Corrono voci die 
















3 viene incaricalo di occuparsi 
a strategia dell'esercito difen- 




Al 


ntata un'immagine di Sinbad 





sua disposizione, oltre che vi 
ere la si tu aziona della battagli; 
e truppe vengono comandai 

a mappa strategica è «imposta 
i esagoni , e comprende r" 

sercin e cinque centri di apprav- 
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REVIEW 
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CAVALCANDO IL DRAGO 



SPACE 
HARRIER 



I titoli della Elite per macchi- 
na a 16 bit stanno iniziando a 
diffondersi come conigli in un 
allevamento. Questo recente 
Space Harrier, ha provalo 
che non tutti i giochi si posso- 
no convertire cosi facilmente. 

II grosso problema era l'im- 
quantità di 



che veniva usata dal gioco 
da bar. Per aggirare l'ostaco- 
lo, la Elite ha pensalo bene 
di pubblicare i primi dieci li- 
velli del gioco per poi uscire 
con un data disk tra qualche 
tempo - il disco aggiuntivo 
Spaco Har- 




..1 1.1 1-I.I..IJ 



me ad esempio un dragone a 
due leste, oppure un mobila- 
suil (robot da battaglia). 
Sconfìggeteli, e passate al li- 
La velocità di Space Harrier 
lascia tutti gli altri giochi tridi- 
mensionali dell'Alari a bocca 
aperta. Missili, muri e nemici 
vi vengono incontro a terribile 
velocità. Sfortunatamente il 
personaggio principale spes- 
i copre col suo stesso corpo 
lemici in avvici n amento - ed 
queste velocità avete biso- 
gno di tutto il preavviso possi- 
bile! 

Space Harrier è una terribile 
che richiede riflessi rapi- 
dissimi, l'azione non dà un at- 
timo di pausa ed ogni livello è 
più difficile del precedente. 
Graficamente eccellente, alla 
Elite hanno copiato perfetta- 
mente ogni elemento dell'ori- 
ginale da bar. L'attenzione al 
dettaglio è impressionante ed 
ogni sprite comprende una 
notevole quantità di colori. 
L'unico aspetto negativo è 
una cena mancanza di ani- 
mazione. Come nella macchi- 



persone a 



riusciti a fare 
e diffìcile con 
La presen- 
za del multiload causa delle 
agonizzanti attese fra un livel- 
lo e l'altro e la sintesi vocale 
delI'ST non migliora le cose, 
ma il risultato finale 6 ben 
presentato, estremamente 
coinvolgente e parecchio pa- 
recchio difficile. 

ATAR1 ST: 
Disco L.29.000 
GLOBALE 85% 



La velocità di 

Space Harrier la- 
scia tutti gli altri 
giochi tridimen- 
sionali dell'Alari a 
bocca aperta." 



CONVERSIONE 8->16 BIT 



HOT SHOT 

Addiclive - DISCO L.39.000 



kout, aggiungete un pò di 
Bounces, avvolgete in un 
qualsiasi Pinball e cosa otter- 
rete? Insieme ad un sacco di 
palline che rimbalzano dap- 
pertutto, arriverete ad avere 
Hotshot! 

Si tratta di un gioco "■innovati- 
vo" nel quale giocate (contro 
il computer o contro un ami- 
co) la parte di un robot, un 
essere umano od un mostro - 
armato con un apparecchio 
aspirante. Questa specie di 
aspirapolvere 'al contrario' al- 
tamente tecnologico viene 
utilizzato per 'dirigere' una 
'istruggere i mattoni 



che 






il frattempo 



giocatore dovesse 
i la pallina e non riu- 
scisse a prenderla con la sua 
doccia multi-direzionale, egli 
perderebbe una vita ed il gio- 
co passerebbe cosi all'avver- 
sario. Fra un gioco e l'altro, 
ogni giocatore si trova poi di 
fronte ad uno schermo-bonus 

T Hot Shol: un gioco le 



più punti possibile. 
La frenesia della strana strut- 
tura di gioco di Hotshot viene 

mento spesso illogico della 
palla. La definizione 'metalli- 

fornisce inoltre un'appropriata 
atmosfera di tecnosportività 
che comprende in alcuni qua- 
dri una piattafo 



REVIEW 



po' le cose, Lanimazione re- 
sta più o meno simile alle 
versioni ad otto bit, e cosi lo 
schema di gioco. Su Amiga il 
gioco acquista un piccolo 
vantaggio rispetto alle altre 






legger 

che se non nasce at 

più di tanto la qu. 

Ma, del resto, gioc 
questo non hanno b 
grafica ed effetti s 
capogiro: è un po' ( 
Tetris... 



ATARIST: GLOBALE 72% 
AMIGA: GLOBALE 77% 





PROVE SU STRADA 



4x4 OFF ROAD RACING 



Sia Roadblasters che Outrun erano tìtoli US 
Gold provenienti da conversioni di famosi 
coin op. Ora la Epyx arriva sulle strade con un 
gioco totalmente originale, ma questa volta 
non si vede una strada asfaltata nemmeno di 
sfuggita. Questi pick up 4X4 fanno sembrare le 
Testarossa delle macchinine giocattolo! 



□ da lutti, ed in questo 
jramma trovale i terre- 
iiù duri per i giocatori 

Contro 16 avversari, gareggiata 
lei deserti della Valle della Morte 
i nelle paludi fangose della Geor- 
lia. Questi difficili terreni possono 
' affrontati più facilmente 



Bslezlo 



optional più idonei a 



egli 



metto di scegli..., ,. 

quattro disponibili. Il primo è una 

larga dislesa desertica formato 



cu :::-.-:;ì o loschi di bufali. L 
della Merle è simile ma e 
cactus cha vi vengono in 
spuntando dalle spalle d 
lontane. Il percorso orien 
estende vicino alle costo 
Georgia, dove miglia e m 



line, potete combattere il freddo 
intenso del Michigan, dove la ne- 
ve, il ghiaccio ed il tango obbliga- 
no ad una attenta scelta degli 



acquistare la propria macchina 
Nell'apposito autosalone ce n« 
sono quattro: lo Stormtroope 
della Coi Motors con una tendf 



migliori d 



J quel 



modificate il mezzo con attrezzi 
od optional come un serbatoio di 
riserva o la tenda portatile. Se 
poi vi doveste trovare im pan tana- 
fi. l'argano che potete comprare 
a questo punto si potrebbe rive la - 

Occhio alla strada 

Con quel poco che vi rimarrà in 
tasca, potete poi passare al ne- 
gozio dei ricambi per acquistare 

una torcia, batterie ed una map- 
pa del percorso, ma bisogna sta- 

troppo II veicolo o prosciugare le 

Dopo tutte queste preparazioni, 



in aspetto mollo rasslcw-anta, sarà la jeep con cui gareggan 



* 




PJ xj eg| o| jd|| 



stro mezzo, il che vi potrebbe ad- 
dirittura obbligare a fermarvi per 
le riparazioni. Se in questo caso 

cambio necessarie, l'Icona a tor- 
ma di martellone potrà essere 
usata per rimettere in sesto in 
modo 'artigianale' il vostro fuori- 
strada, ma a spese della sua re- 
sistenza agli urti. Lungo ogni pi- 
sta ci sono poi due cheokpoint 

sono gratuiti ma il tempo, come 

sempre, no. 

Il gioco termina quando il gioca- 



dislrugge il si 
Dopo gli altri 
della Epyx — 



erzo fuoristrada. 
e giochi di corse 
itstap II e Super 



ni che vi permette di mette- 



PC 

L. n.p. 



Viene fallo buon uso della 
scheda EGA [e vengono 
supportale anche ta Hercu- 
les monocromatica e la Tan- 
dy 1000), anche te un po' 
più di varietà rispetto al blu 
e rossi non avrebbe guasta- 
lo. Velocissimo, questo è un 
gioco per letta man te adallo 
al PC, per cui I giochi di gui- 
da non sono certo mollissl- 



GLOBALE: 56% 



'"Velocissimo, que- 
sto è un gioco per- 
fettamente adatto ai 
PC" 
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REVIEW 



O LA BORSA O LA VITA 



INSIDE TRADER 



Rinomata per le sue simulazioni belliche, la 
Microprose ha distribuito un gran numero 
di programmi della Cosmi che generalmente ri- 
chiedono più cervello che abilità con il joystick. 
L'ultimo gioco Cosmi da loro pubblicato è stato 
The Presìdent Is Mìssing, un'investigazione 
della CIA su di un gruppo di terroristi. In que- 
sto loro nuovo prodotto, lo schermo del com- 
puter centrale della CIA viene trasformato in 
quello del terminal di un agente di borsa. 

x molla gente la bors; 
jna spedo di animale 
steri dso, che comporta 
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CONVERSIONE ST->PC 



NIGHT HAIDER 




CHE ASPETTI ! 

Regala finalmente il DRIVE al tuo O 64 o al tuo AMIGA 



Drive CIRCE per 64 Lire 259.000 



• COMPATIBILE col 1 54 1 • ROBUSTO 
mobile SCHERMATO antidisturbo 

• GARANZIA totale (ricambi e mano 
d'opera) • Libretto di ISTRUZIONI 
in italiano • Dischetto OMAGGIO 
con programmi e copiatori TURBO. 

Alcuni prezzi dal nostro listino: 
*/ Commodore Cf 64 Lire 299.000 

• Drive Commodore 1541 Lire 349.000 ""■*»©$ 

• -amica 500 con Drive e Mouse Lire 849.000 

• Adattatore Telematico Commodore (compresi 
abbonamento gratuito Videotel) Lire 99.0O0 




PUNTO VENDITA AL PUBBLICO: 
CIRCE Electronics B.r.l. 
V.le Fulvio Testi. 219 *20162 MILANO 
'IVI. 02/(1427410 



Drive CIRCE per AMIGA Lire 249.000 



• UltraCOMPATTO • Mobile in METALLO 
• Meccanica GIAPPONESE • Presa PASSANTE per 

collegare più Drives in serie • Tempo di ACCESSO 3ms 

• AFFIDABILISSIMO [vedi Commodoro Compuicr a,.b »- 5S| 



ama 
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[REF 
THE 

SSI/US Gold 



EROES OF 
HE LANCE 



Le possibilità per un uomo comune di co- 
struirsi una nuova identità ed entrare a far 
parte di un mondo di miti' e magie ha fatto di 
Advanced Dungeons & Dragons un succes- 
so fenomenale sin dalia sua nascita nel 1975. 
Questo gioco introdusse un nuovo concetto 
nel mondo dei giochi e la TSR, la ditta che lan- 
ciò a suo tempo il gioco di ruolo, non ha mai 
abbandonato questo prodotto. Ora la US Gold 
e la SSI hanno unito le loro forze per trasferire 
questo RPG su home computer. Il loro primo 
prodotto della serie Heroes of The Lance ri- 
crea gli elementi di combattimento cruento che 
caratterizzano AD & D. 



bene su Krynn: Takhisis. Ib 
•Regina dalle Tenebre, slf 
■accumulando potere, i dra- 



fortificala di Xak Tsarolh. I dischi 
sono gli unici oggetti che posso- 
no essere utilizzali per invocare 
gli del per far laro sconfiggere la 
malvagia Takhisis. Un gruppo di 
Compagnia 




delta 



.ance, vengor 

a città per recuperare i • 



uno scrolli ng da si ni s Ira a destre 
con una visione laterale dal grup- 
po. Per vagare tra i passaggi eo 

desiderata. Un melodo semplice 
ma che rende mollo complicato 
ogni tentativo di disegnare una 
mappa bidimensionale di un am- 
biente in ire dimensioni. 
Xak Tsarolh è la tana di creature 
piuttosto antipatiche che aumen- 
tano in ferocia di livello in livello. 
Il nemico finale è un dragone in- 



i atteggiamento regale 



a propria arma per curare le fert- 


dividuali. Ogni personaggio mor 


e tanto quanto per infliggerne. 


lo viene immediatamente sosti 




tuito. Se un personaggio dovas 


erte da anelli, pozioni e perga- 








rovare lungo la strada e che 


tenori perdite diventa alquanto 


>ossono essere anche fonte di 


improbabile e piuttosto frustran 


il tre parole magiche od abilità 


te. Per aiutare in queste sfortu 


ipeciali. Altri oggetti come calici 






corto e frequente dell opzione d 




Save/Load è quello che ci vuole. 




Heroes Of The Lance è decisa- 


Anche sa ci sono otto personaggi 


mente il gioco più di azione nella 


lei gruppo, potete controllare di- 


imminente serie su Advancet 


attamente solo un personaggio 


Dungeons S Dragons, con l'ac 


•er volta in un dato momento. Il 


cento posto sul massacro di ne- 


gruppo si muove e combatta co- 


fandezze digitali. Visto che il gia- 




co si concentra sull'aspetto arca- 


dere oggetti, ricevere ferite e mo- 


de dell azione, la profondità rima- 


rire sono attività strettamente in- 


ne limitata, Il problema è intrlnse- 
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RECENSIONI 



soggetto trattato, poiché 



una buona sfida a lungo termina 
nei suoi combatti menti e nel tem- 
po stesso emula uno degli aspetti 
più popolari del più esteso RPG 
esistente. La perseveranza nell'e- 
splorazione viene premiala con 
cambiamenti nella grafica, nuova 



ciali nelle quali entrare. Uni 
le cose che danno più sod 
zione è aprirsi la strada ' 



ATARI ST 

L. n.p. 

Heraei Of The Lance ha al- 
cuni mpetll limili a Birba- 
ria n della Piygnosli ila nello 
itile che nella grafica. La US 



ilgllo 



indo nel frattempo ti 

degli affetti camplo- 



i città a 



che ae non c'i molla varli 
In generale. Le elanze (pe- 
dali come la Fonte della Cu- 
ra coatltulicono del piacevo- 
li icherml extra, comunque. 
Con un gioco ralno su ire 
dlechdll, Il mulllload è Inevi- 
tabile: (or tu nata mente, anche 
•e speseo capila net momen- 
ti meno opportuni, è limitato . 

GLOBALE 78 



ALTRE VERSIONI 



"Una delle cose che 
danno più soddisfa- 
zione è aprirsi la 
strada verso nuove 
zone a colpi di ascia 
e frantumando ton- 
nellate di teschi nel 
frattempo." 



CONVERSIONE 8->16-bit 



GARFIELD 



The Edge 




impatto 



luando questo 
pparve sulle macchi 
i The Edge ci informò ohe 
«ebbe fatto Imparare ai suoi 
■rogrammatori il codice macchi- 
la dal 68000 apposta per con- 



fi dallo 






a ditta - Sleve 



II simpatico, gratto, palato 



in Spsctrum' t 
Come nella versi e 
nella grafica da e 



io Geritelo nella venlt 



bella / 


rlene 


dal "gallila" comu- 








'audat 


lode 


gìoco è quella col- 










" dati 




Odtee 


dalla 


adi a di Jon (possi 
ndo II padrone d 


Garfield vi è s 










linosa 


ie di caselle indica gli og 



inazione, per cui gocire 
i vedere un divertenllssi- 
to ne animato, sopra" j no 

□ rende effetlivomentn n 



cedere e limitandosi a riprodurre 
un po' più realisticamente il moli- 
vello già accennato sul CB4. 

ATARI ST (L. 49.000): 
GLOBALE 72% 
AMIGA (L.49.000): 
GLOBALE 75% 




P A W S E D 
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NATO PER DISTRUGGERE 



CYBERNOID 



Raffaele Cecco, autore, fra gli altri giochi, 
del grande successo ad 8 bit della He- 
wson Exolon (recensito in questo stesso nu- 
mero nella sua nuova versione per Amiga), ha 
lavorato fianco a fianco con Nick Jones per 
fornirci questa nuova orgia di morte e distru- 
zione. Questo è il primo gioco dì Jones, che si- 
no ad ora ha lavorato molto in secondo piano 
scrivendo editor musicali e disegnando fondali 
di altri giochi. 



schermo 
Olirà alle difese auto maliche, ci 
sono i pirati stessi. Alcune navi 
pirata contengono uno degli og- 



strutta, ma nel far questo bisogna 
stare attenti ad un flusso costan- 
te di plasma mortale 

Armato sino ai denti 



pirata, per quanto siano piutlos 
adatti per le strutture fisse. Le . 
tre cinque armi - accessibili ir 
mite i tasti da uno a cinque - ve 

'- J: fuoco. Questi ' 

quantità 



tarla verso la parte bassa della 
schermo. 

Controbattere gli effetti della art 
vita richiede un po' di pratici 
specialmente perché alcur 
schermi richiedono una preci sic 
ne assoluta nella guida per esse 
re superati. Una volta che si rit 




giocabile e coinvolgente. La p 

zahl": quesio è il termine che 
Redazione più saggia dell'Ur 
verso e Zone Limitrofe ha scoi 
per definire 'un gioco che vi ai 
chiappa sin dalla prima partita 
spingendovi a fare ogni voltf — 
partita in più per vedere che 
vi offre il quadro successivo' 
L'idea di usare diverse arm 
posta a quella di sfruttare la 
ta arma laser aggiunge una 
va dimensione strategica in 
sto shoot 'em up altrimenti piutto- 
sto semplice nella sua struttura di 
base. In alcuni quadri e persino 
necessario usare più di una arma 
speciale per poter passare alio 
schermo successivo, ed il gioco 
dovrebbe quindi piacere a tutti gli 
strateghi oltre che ai piloti dal- 
l'occhio di faloo e dal polso fer- 



AMIGA 
Disco L.29.000 

Sebbene I fanatici dell' Amiga 
possano trovare piuttosto de- 
ludente Il tecnica di 'lllck 
acreen" (passaggio da uno 
schermo a quello successivo 
con pausa dell'azione e sema 
scrolllng diretto, 'alla Oblltera- 
tor' tanto per intenderci), esso 

gran te della struttura con cui 
li gioco è sialo concepito, a la 
maggior parie del giocatori rl- 
.mpllcemertto > 
l di Ironie alla 
i velociti di ani- 
delia grafica — Il tut- 
to saggiamente condito con 
splendidi effetti sonori. CI tro- 
vate persino una stupenda co- 
lonna sonora par dare più ri- 
tmo al tutto. 

In definitiva 155 schermi di 
frenetica azione da sala giochi 
io impegnati 
molto più di una notte sola. 

GLOBALE 89% 



Il classico gioco di combattimenti e commercio 
spaziale ritorna! Elite arriva finalmente su ST, gra- 
zie alla conversione di Mr Micro. Con una serie impres- 
sionante di premi ricevuti sin dalla sua prima comparsa 
su BBC ed II titolo di primo gioco inglese ad avere rag- 
giunto la prima posizione nelle classifiche statunitensi, 
Elite non avrebbe bisogno di presentazioni, ma noi di 
TGM italiano sappiamo apprezzare i capolavori e voglia- 
mo introdurvi brevemente ai misteri ed i piaceri del volo e 
del commercio stellare. 



il cappello à 



Signori togli et 



granai classici della stona del 
ftwara. Quello che -2001 Odis: 
nello spazio" è stalo per Heine 
di fantascienza Elite lo e per i E 
chi spaziali. A riprova di questi 



STa 



u datla 



a prin- 



sul BBC. 

da Mr. Micro per la Firebird Per i 
pochi che non lo conoscessero 
spiegheremo che si tratta di uno 
dei primi giochi in prospettiva 
animata 3D (dopo i vari Basile Zo- 
ne) che ha trovato piena applica- 



pianeti div 



is Siche pnncipa- 
iviluppo, lipo di 



potrai dedicarti al cor 
pianeti, comprando a 
già da pianeti più ev 





alquanto difficili da controllare, e 
un po' di soldi si potranno acqui' 
s lare equipaggiamenti "" — 



(usufrueni 
magari di un larga cargo bay; p 



eontrabbandie- 
illegalmente, o 
il pirata, distruggendo pacìfiche 

gliendone i carichi, o ancora il 



.'elemento preponderante i 
gioco non è comunque la f: 
strategica quanto la parie d'ai 
ìe di pilotaggio del Cobra Mk 
I pannello di conlrollo è chi; 



!■.■-:! ■: :■■ ' 

quattro s 



LAS 



;l laser, della cabi- 

e degli scudi a dai 



I pullulare di a e 



^k 



- 



immedesim 
ottimo realismo nei panni delie 
venturiero spaziale senza ect 
poli. Lo scopo abbastanza gen 
rico. dive-nlare sempre più g'o< 

re di scorrazzare come vuole p 
la galassia e costituisce un vali. 
incentivo, mentre i 20OD dive 



compresi nel gioco e il polenzia- 
3 dell'astronave tengono vi- 
ri seresse per lungo tempo, 
quanto ad esplorale tutta la ga- 



ATARI ST 
L.49.000 

Coma previsto, la 

per ST il dimostri 

migliori, con grafici solida In 
3D che il muovi f ■••'■*-■ 
nella vallila spezie 



itrena mi sture di 



i'ul iz- 



dsl Thargold rosa 11 venire da 
,J -1. 

nello di controllo è itilo 



,n semplici effetti laser i 
i debole lentallvo di rapile 
la musici del Bel Oanuc 



e Idee e rendendo II g 
'a più complesso. 
ila la parto grallCB 



BBC. Quello potrà torse de 
dere gli "ellllsll" veterani e 
si aspettavano chissà co 



Inizialo. 

GLOBALE 84% 
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IIMUMUM 



STARRAY 



La stona è più □ meno questa (lo 
so, il radature che ha preparato 
quella della versione Amiga era 
troppo scandalizzato dai 'clonag- 

Bio' di Defender per parlamene): 
vostro sogno è finalmente coro- 
natol Dopo aver superato con 
successo la 'prova del fuoco' sul 
pianeta gelato Charori. vi viene 
affidata la prima missione: pro- 
teggere le cellule di energia in 
(unzione sul pianeta Gorbaxa. Se 
riuscite a sopravvivere verrete poi 
inviati su altri pianeti in ulteriori 
missioni difensive. 
Lo schema di gioco ricalca molto 
da vicino quello di Defender a 
Scramble, con alieni posti su un 
paesaggio a scrolling orizzontale 
bidirezionale ed un radar a lungo 
raggio in fondo allo schermo. Gii 
alieni colpiti possono trasformarsi 



lettera: ogni lettera 






caio preciso — maggiore 
tà. maggiore potenza d 
punti bonus, temporane 

raccoglie! 

Nella traspoi 

Atari ST il gioco perde 
la sua atmosfera, s 

un indebolimento 

sonore. Scompaiono inlatti 
suoni di tondo 'fan lascienti liei' 
cosi come vengono 
""■"" altri piccole mi 



profondità r 

serva però ii 

effetto parallattico. Ma se queste 

perdite di qualità si 

stificate dalla reali z 

ottimo scrolling orizzontale (che 



fa quasi invidia a quello di Return 
To Genesis) sulI'ST, allora ' 
vengano. 




lerazione o l'urto dt 
mici sullo scafo 
stronave. Anche 
piuttosto 'rallenta.. .._, 
versone Amiga, sebbene questo 
non influisca di moto sulla 'rre- 







II seguito di 1942 della Elite arriva tramite la 
casa che si occupa ormai ufficialmente del- 
le conversioni della Capcom. In questo gio- 
co un piccolo P-38 Lightning viene mandato a 
combattere contro le terribili forze aeree e na- 
vali giapponesi, con lo scopo di distruggere la 
potente corazzata Yamato. 



u 



volta decollati da una 
portaerei americana, si in- 

' immediatamente 

squadroni su squadroni di 



deggiando 
lare formazione di aeropl 



Distruggendo una partii 

— :_ ne di aeroplani r 

delle s> 



è possibile raccogliere, Ira le 
siluri, mitragliatrici a tre vie, 
noni a fuoco rapido ed aerei 



del nostro P-38. Le ai 
hanno infinite munizioni, ma ven- 
gono immediatamente perse se il 

Con tonnellate di contraerea e 
proiettili ovunque, lo scopo princi- 
pale è di sopravvivete. Fortunata- 
mente, il nostro caccia può esse- 
re colpito più volte prima di preci- 
pitare in una vite fiammeggiante. 
Tutti i danni ricevuti possono es- 
sere riparati in volo recuperando 
le icone POW. E' anche disponibi- 
le un numero limitato di bombe in- 
telligenti, e se la situazione si fa 
troppo affollata il nostro aereo 
può fare dei giri della morte per 
evitare i colpi dei nemici. 
Insieme ai caccia ebe schizzano 
da tutte le parti, dei grossi bom- 



P-38. e sono 
necessari parecchi colpi per farli 
esplodere. Riuscire a passare in- 
denni fra gli attacchi aerei corta il 
giocatore nella seconda 
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opzione per due giocatori e le 

— '- raccogliere lomi- 

varieta al " — 

ripetitività e — per chi 
si è già cimentato col vecchio 
1942 oppure frequenta spasso le 
sale giochi — facilità di gioco. 
La grafica dell'ST non viene 

sono piccoli ed i fondali 'strani' 
— tuttavia ci troviamo di fronte 
ad uno dei rari casi di scrolling 
'senza problemi'. Il sonoro è 
un'offesa anche per la modesta 
potenza di questa macchina, ma 
tutto sommato resta alquanto 
funzionale. Tutto questo insieme 
di 'quasi' penalizza però note- 
volmente un gioco potenziai 
manie fantastico, ma gli appas- 
sionati che posseggono rsT 
possono certamente aggiungere 

zione — si tratta pur sempre di 
un classico — nell'attesa che 
arrivi lo stupendo Flying Shark. 

GLOBALE ST: 79% 



IN PURGATORIO E RITORNO 



NETHERWORLD 



Jukka Tapanimaki, il Finnico autore di 
Octapolis, prende spunto da Boulderda- 
sh per uno shoot'em up spaziale, e lo arricchi- 
sce con la musica di Jorrf Olkkonen, un musi- 
cista che sa il fatto suo. 
Il prodotto di questa collaborazione, Nether- 
world, è stato poi pubblicato dalla Hewson in 
una prima versione per 8-bit (85% su Zzap!) 
ed ora, finalmente, appare su Amiga e Atari 
ST. 

orrendi demani dalla 

io confitto fra le Forze vengono sputale del 

| del Bene e quelle del Male, quando colpite, possono genera 
Ha del purgatorio, 
a possibilità di sai- 





HHE 



MANIAX 



Nella storia dei videogame, ci sono stati (e 
continuano ad apparire) giochi che, sotto 
un concetto semplicistico, celano un fascino ir- 
resistibile e finiscono per diventare famosi: è il 
caso di Breackout, Defender, Tetris, Xor, e cer- 
tamente anche Oix. Chi non ha mai visto o gio- 
cato a Oix, nel bar o sul proprio computer, ma- 
gari in una delle tante versioni apparse sui per- 
sonal? Ma riportare su un computer a 1 6-bit un 
concetto così basilare sarebbe troppo sempli- 
ce: ecco che si è passati ad arricchirlo con un 
'motivatore' in più, i fondali nascosti. 
Già apparsi nel famoso Power Stix sotto forma 
di immagini artistiche di un famoso disegnato- 
re, in Maniax assumono la forma di 'immagini 
da cartolina', e danno una giustificazione in più 
all'azione di gioco. Vediamo come. 





cuori e i triangoli cola rati. A se- 
conda del loro colore, se rii - - 

daranno diversi vantàggi: i 

palamento istantaneo del quadro 
attuale, punti bonus, possibilità di 
sparare tre colpi contro le creatu- 
re più piccole, bombe a tempo 
che ripuliscono i dintorni, vite in 

Per quanto riguarda i triangoli é 
meglio slame alla larga: il minimo 
che possono larvi è togliervi punti 



) dai fonda, che 'a figurar 
arie capita i del non do {anche 
} questi ultimi non sono p'op 
stato del <«1b .n tetro o. piti: 



a rappresentazione 



D'i quei giochi da prendere 
il tanto per rilassarsi fra una 
istata' e l'altra. A meno che 
1 possediate già Power Stix. e 



AMIGA (L.25.000) 
GLOBALE: 67% 



ST (L.29.000) 
GLOBALE: 62% 
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Anche questa, come Exolon e Cybernoid 
(recensiti in questo numero) è una vec- 
chia conoscenza: apparso nello stesso periodo 
del primo, si guadagnò, a differenza dello sfor- 
tunato collega, un bollino da 'Sizzler' su 
Zzapl64 col punteggio di 90% nel globale. 
Eccolo riapparire in versione Amiga, convertito 
dalla Microswitch Software e con la parteci- 
pazione di Giulio Zicchi nel sonoro. 
A suo tempo i 'cloni' di Nemesis erano già 
'perdonati' con un certo sforzo, ma oggi? 



L planetaria infestata da 
alieni e fasce di meteoriti, 
a voi. a bordo del vostro fidalo 
caccia Scoroion, a vedervela da 

a disposizione tre, ma con quello 
de profondità siderali, non ne ba- 
appena scoperto la presenza di 



tale base e trasformare il lutto in 

L'azione si svolge — in perfetto 

stile Ne ma 5 15. 'Sa la ma rider (e de- 
rivai lo, Kalakis, Armalyte, ecc. 
ecc.) con uno scrollino orizzonta- 
le verso destra lungo una seria di 
24 livelli (nella versione a 8-bit 




12) le 



Questi ultimi hanno ai 



delle schifosissime mina piene 
aculei e delle sfere esplosive, 

con loro non dimenticate che lu 



percorso 



suolo ad il ! 

(cha a volte 

do da lasci e 

per passarci. 

In stesso lempu non a sunu 

no alieni in formazione che 

no tacendo la slessa cosa i 

senso opposto al vostro!; 

missili che decidono di dee 

proprio mentre li sorvolate e' 

sena di regioni meteoriche 



mento vario e imprevedibile, per 
sarà anche agli attacchi alieni' 
Certo, coma in tutti gli shoot'er 
up a scrolling orizzontale c'è I 
possibilità di potenziare il vostr 



elio Scorpion. Quand 
a dello schermo. l'Ind 



arma nel momento stesso in cui 






(per quello c'è Menace): le capa- 




cità dell'Amiga sono state appe- 












'ritoccato' sembrerebbe quasi la 




versione per CG4. Ci sono degli 




ottimi effetti sonori ed una splen- 




dida musica di presentazione. 








esclusivamente la sua 'durezza. 




























Non che sia proprio da buttare. 








lego rie di persone: a quelli che 




vogliono un gioco sul quale be- 
stemmiare e perdere delle ora 




lo! Non so voi, ma io dopo aver 
superato ben ne luuunghe onda- 


dopo livello, e a quelli che non 










miche, a vedermi poi risbattere 


ne a provarlo almeno una volta. 


o tornerai Mll-lnlzlo del livello (ternato la rima crearti,,.} 




AMIGA GLOBALE: 61% 
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REVIEW 



WHERE TIME 
STOOD STILL 



Ocean 



Sembra che il tempo non si fermi mai per 
la Denton Designs - si tratta infatti di uno 
dei gruppi di programmatori più innovativi e di 
successo nella storia dello Spectrum e del 
Commodore 64. dopo averci meravigliato con i 
loro Shadowfire e Frankìe Goes To Hollywood, 
eccoli finalmente uscire con il cinematografico 
ed attesissimo Where Time Stood Stili. 



3 



'Himalaya a cerili 



facile. Jarret s< 



e gli si può ordinare di raccoglie- 
re vari oggetti semplicemente 
passandogli sopra. Se un 




ne data la possibilità di d 

comprendono pterodattili 
-'■ --mponei 




passi, ma premendo il PIRE 
ite lar correre i personaggi 
lo più veloci del normale " 
se a costo di un maggiore 
■endio di energie. E con cosi 
e cose da acoprire, tìa templi 
ariosi a nativi pigmei, questo 
o è proprio un o di quelli che 



ATARI ST 
Disco L.39.000 



di tanto, perche pi 



iU i:;IN 



fantastica. Giocando a WTSS, 
Infoiti, si ha proprio l'Impres- 
sione di glraro unodlquel film 

bianco aneto, e I personaggi 



fortuna può essere < 
Par gli appassionati d 
ra WTSS rappresenta 
gioiellino di program! 



imposizione è gli u 
i, llgurlamod guidar 

no'dola!o*d| P un V dlver 80 
temperamento e di eslgenz 
diverse! Buona fortum 

GLOBALE 76% 
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REVIEW 
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F 

Haws 



XOLON 



Hewson • Atari ST disco L.29.000 



Quelli della Hewson si saranno detti: "Abbiamo la 
tecnologia adatta (il 68000}: lo possiamo ricostrui- 
rei Sarà più colorato, più veloce.,." 
Apparso nel Settembre del 1987 su Zzap! inglese con un 
voto globale del 64%, Exolon, il primo videogame di Raf- 
faele Cecco, si ripropone ora in formato 1 6-bit in una pri- 
ma versione per Atari ST ad opera di J. Bysh, grafica di 
Gary P. Felix e sonoro di J. Dave Rogers. Lo schema ri- 
corda molto da vicino Green Bereto, per andare più sul 
recente, Northstars Venom Strikes Back. 
Riuscirà a riscattarsi in questa nuova versione? 



p 



parecchia tu te di natura aliena: 
mentre state camminando tran- 
quilli ecco che dall'orizzonte sbu- 
ca un'intera formazione di alieni 
volanti, oppure dal terreno sbuca- 



lazzanti — per I quali basta u 
colpo bar) piazzato di blaslar — 
massicce postazioni di difesi 
contro le quali à necessario atl 



granate possono 




di una litigai, 
calo i una pesarlo tua di i 
bo con un blaster da 1CO 
Od u 



j._. .nuii'gend . ab- 
bar donandovi poi sulla superficie 
di un pianeta che non promette 
niente di buono con un solo 
ob erfvn. andare avanti e ctsl-ug 
oen} tutto quello che rc;ntroto 



,..U,U.U.UI.II.1J.I..I.II..U..W1W 




sarà regalata una. 
La grafica di Exolon è spii 
— lo era persino nella ve 
Speclrum — e l'azione è a 
pannata da una buona mus 
efficaci e Metti sonori. Man 
che si procede nel gioco a 

nelle scene distruttive delle gra- 
nate che spappolano le por" - ' - 
ni difensive, ci si rende per 



.ri sparano proiettili di 



la quale il personaggio procede 
lo scomodo sislema del 'flic 
screen' e il 'non proprio perfette 
rilevamento dì collisione Se poi 
si aggiunge la mancanza di uno 



'spessore' di gioco e la struttura 
a percorso obbligatorio 1 . Eiolon 
è proprio inguaiato. 



lo gli ultimi livelli del giooc 
vecchio computer a B-bii, beh, la- 
te come votele, io vi avevo a> 

GLOBALE ST: 51% 




STSRLinO CLUB 
Ipercentro di r LANDÒ 
Megasoftware 
SOFT-JOCKEY (. FAB | 



éfe 



<^§ig£> 



l ljj i COMMODORE C64 

[ S /AMIGA 

^SxATARIST 

ì £ ) PC COMPATIBILI 

C O/ATARI260D 

: mv NINTENDO - SEGA 



,m t tf- 



epyx 



STÉRLinO news 

SERVIZIO NOVITÀ' 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
Per informazioni Tel 051-302896 



fmmì 



_■ 



ifffWffì 



ROCKET 
RANGER 
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DALEY THOMPSONS 
OLYMPIC CHALLENGE 



ii-WT sto A Notting Hill, West London, il 30 
J\ Luglio 1958. 

Altezza: 1,88m. Peso: 88Kg. 
Sposato, ha una figlia. 

... secondo soltanto all'Americano Bob Ma- 
thias (1948/52) nell'aver detenuto li titolo olim- 
pionico nel Decathlon." 

La scheda tecnica di Daley Thompson inizia 
più o meno così, prima di elencare tutti ì record 
che questo bravissimo atleta di colore ha rag- 
giunto nella sua carriera di campione olimpio- 
nico del Decathlon, prima di diventare il prota- 
gonista di questo nuovo gioco della Ocean. 

■ a s che eia « solo una delle 



± decathlon passale, 



e-;;,. 



troverete anche un'au- 
i del gioco. 'The Challenge'. che 
9M par- 
ta questa versione 1 6-bil di DTOL 
lo scopo finale va oltre qualsiasi 
nostra previsione: nei panni det- 

mondiale di Decathlon ed accu- 
mulare ben 9000 punti, dopodi- 
ché potrete pretendere il titolo di 
'Miglior AHeta del Mondo', 

ve Daley (voil] verrà sottoposto 
dal suo allenatore ad una serie di 



[muscoli dì Daley =pol so 
Hors NdR. rappresen 
ta bottiglia di Lucozade (I 
ergati cai che — vuota al 
- tenderà a riempirsi se i 



squat' assegnativi. 
Ogni bottiglia riem 
•à poi una possibili 



notevole influenza s 
In questa selezione si 




■e belle bottigliette di I 
ivranno inizio le gare, parten- 
Jai tOOm. Gli avvenimenti 
a procedura 



giavellot 
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REVIEW 



inìstra della leva del joystick 
A questo si accompagna la pres- 



nai 1E00m]bi 
casiante di 
'.' procedere 



i (allenament 
;ompresi) è rappresentato da 
m'immagina digitalizzata ed ani - 
rata a colori, in cui Daley Thom- 



o dello schermi 

fi havi:;;li.-i 



gare (come il landò del di- 
: cronometro viene soslituito 
in di calore di potenza. 




i 



BAD PERFORMANCE 
DT DISOUALIFIED! 



cma mata» 

JWtJitKSE. " 



..!«>.* 



E 



TRAINING SAPS 
DALEYS ENERGY 



H 



Affinché il giocatore ab 
sione completa dell'ai 
sportivo, lo schermo t 
solo in parto dall'anime 




AMIGA 
Disco L. 25.000 

Potete dirmi quello che vola- 
le: di giochi sparlivi ne ' 
blamo visti tanti, abbiami 
polso tratturato/l'artrlla all'In- 
dice/Il cuore debole, >l 
razzisti (questo NOI) — que- 
sto è un programma che 

ogni possessore di Amiga 



e. Non mancano poi gli el 
nentl strategici ne 11' Im pò ala- 
Mone delle varie discipline 
iportlve, ad il tutto scqulsta 



a cheti I di azione sportiva ul- 
■rareallstlca sono quasi rega- 
lali (a poi pensata a Daley, 



GLOBALE: 88% 



ALTRE VERSIONI 

Sappiamo di una verslon 



"questo è un pro- 
gramma che vale 
più del suo prezzo" 
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NEBULUS 



Hewson 



Dopo aver lavorato sugli 8-bit, John Philli- 
ps ha da poco avuto la sua prima espe- 
rienza di programmazione sui 16-bit — più 
precisamente sull'Alari ST — col videogame 
Eliminator, che rappresenta il primo passo in 
questo campo anche per la stessa Hewson. I 
precedenti successi di John erano Impossa- 
bali e Nebulus: ed è col secondo che questo 
giovane programmatore ha finalmente avuto 
anche la prima esperienza di 'conversione 8- 
16-bif: si svezzano in fretta, questi ragazzi... 



-JaV. vacanza lunga quale 
lannio, della C 
bulus per j Permessi 
(CNPE) le costruzioni som 
tale come funghi senza d 
ne preoccupasse 



Un'ottica nuova 

ione pò 

In 3D, < 



nel. che tagliano peno die; 



ducendo da u 



o principale 
e il passag- 



chi gli alieni die Pogo pud ucd- 

salo sul lan'.p.y 

te imparare quando ecavalcare 
con un salto o passare sono gli 
ostacoli. Imparare le leggi delle 



più alla ed altre ancora funziona- 
no come dai nastri trasportatori. 
Qualsiasi distrazione ~ ~"~ 
Ganza farà precipitare 
Stranamente 




probabile a causa del 



gliora. dato che una serie troppo 
funga dt errori pud condurre e 
un'odiosa frustrazione — soprat- 
tutto quando avete davanti olio 
torri piene di sorprese e grafica- 



Li velli dì Intermezzo 

Fra una tona e l'altra sono pre- 
quali Pogo attraversa i fondali 



sul sommergibile. Pogo può oc 
pirli inglobandoli in una bolla pt. 
poterli poi raccogliete. La quanti- 
vostro punteggio honus — * 

quasi una pausa rilassante primi 
di iniziare una nuova, vertiginosi 



AMIGA 
Disco L25.000 



implori 
ime 11 g 



ti C64 e 

nora du- 



funzionele. Quello che più col- 
li movimento della lori 
conda la *ua base all'Inizio II 

• la 

finizione di Pogo e degli al 

costata a John Phlllipt n 
meno la meta della fatici 
Eliminator. Do pò lu Ito Nebulu* 
è un gioco II cui lascino i 
de tutto nel meccanismi 
leggi che lo governano, ut 
quel giochi che vi Unno 

Se siete alla ricerca di un 
dove le leva del |oystl< 
a più del pulsarne di fli 
ve 11 cervello conia più del 
lesa), questo è II vldeoga- 

e non lo abbiate già noli 

reione olio bit e non abbiate 

muto via 11 vostro va' 

computer. 

GLOBALE 78% 



ALTRE VERSIONI 

E' eie disponibile, anche i 
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KING'S VALLEY II 



Molto criticato, ridicolizzato e quasi sem- 
pre malconsiderato dai non-possessori, 
lo standard MSX ha dovuto sopportare uno 
stato di vera e propria emarginazione soprat- 
tutto in Gran Bretagna, quella che è sempre 
stata la patria del software per antonomasia. 
Fortunatamente, certe case di software come 
la Konami hanno continuato ad avere fede nei 
computer giapponesi pubblicando non solo dei 
software, ma anche del buon software. King's 
Valley Uè uno di questi prodotti. 



N 



l'E.m 



Valle dai Re - tomba dai faraoni i 



Gli oggetti del desk 



reti e picconi per intaccala i pavi- 
T / giochi di sesie e piallalormi 



Scavandosi la fossa 



o un solo oggetto per vi 



mie passeggiano per i ■ 
giornata in cerca d 




e e presenta un partale si 
-Jia da acce ' 



iti irraggiungibili L 

■o'peso^mpedi- | *_%S?Sf , iSS!?^ÌE?ì3S 



tutte ie Pietre dell'Ani 
le per la catacomba 
si apre. Se riuscite a 



lare nuova vita (e daje!) al 

s Valley II à semplicemente 
dei giochi più coinvolgerli 

S. é uno di quei Famosi gio- 
ire come sia latto il livello 
e ss ivo Aneti e sa non molto 



MSX I/Il 
MegaCartrìdgeL.n.p. 

Con l'utilizza del chip «onoro 
SCC, I giochi MSX slanno di- 
ventando del veri e propri ca- 
polavori audiovisivi. King - » 
Valley II ò un altro prodotto di 
classe con I suo) (ondali ul- 
Iradellagllall a l'eccellente 
ino del sonoro olirò che una 
buona dosa di humour. L'uni- 
co piccolo ditello di questo 
gioco può essere visto negli 



ma grafica m ono cromai I- 
Peccato, perche II reato 
jloco é molto ben rifinito, 
labilissimo e colnvol- 



GLOBALE: 85% 
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WOLVERt 
&. CO 



varine, già diventato 'pei 

Uscirà invece a giorni on 
riserie di quattro numer 

and Wolvanna: Ugltdom 



A PROPOSITO DI MUTAZIONI 



È quando è particolarmente incavo- 



i giri che frequenta, i sgoi abiti 

io una durala alquanto limitala 
E a proposito degli ambienti che tre- 

ita, quando si ttova nella dita 

:uoro, Madripoof, che "... prati- 
mia è divisa in due Highio- 



nma, non cerio il ragazzo kJea- 
5 presentare a papà. Eppure 
ogni volta che lo sbattono in coperti- 
na quell'albo aumenta le vendile e in 
3 tempo acquista valore come 




mi riescono e tranciare quasi tutto 
Wolverine é un mgtanle i cui poteri 
principali sono il suo healing tactor' 
— una strabiliante facoltà di rigene- 
rare aree danneggiate i 



fi. 



'editrice Manze), dopa aver 



Marvel Comics Presents 

a per sfrgttare fino in fondo la po- 
polarità del personaggio ha pensato 
a, prima, di utilizzarlo per lancia- 
ma noova serie antologica con 
periodicità quindicinale — insolita 

Sr gli USA. 
sane è Marvel Comics Presents. 
e nei primi dieci numeri era Mansi 
Comics Presente: Wolvanna. 
Manco a dirlo è stata una 



gnato a lempo pieno con la propna 

arto calo di lettori, grazie alla 
'spinta Wolverine' la serie va co- 
munque egregiamente bene. 

Caratteristiche 

Wolverine, il cui nome è Logan, già 



Hutk (ristampato qualche anno fa). 

"- 'o scheletro ricoperto da uno 
) di Adamantium, ona lega arti- 
e praticamente indistruttibile e 
■ slesso materiale sono fatti gli 

artigli (tre per mano) impiantali nel 



62/80 TGM TX 003:11- 



serie difficoltà a superare, e comun- 
que solo dopo una lunga convale- 
scenza. Lo stesso fattore gli garanti- 
sce immunità da veleni e lassine, 
comprese quelle derivanti da stress, 
e quindi un'elevatissima capacità di 
resistenza. Wolverine possiede an- 
che sensi estremamente acuii, per 
esempio riesce a seguire col liuto la 
traccia, anche labile, di chicchessia. 
A tutto questo va aggiunta una gran- 
de maestria nelle varie forme di 



"La notte è il 

mìo genere di 

tempo e questa 

è il mio genere 

di città..." 



Wolverine, Oggi 

testi sano di Chris Claremont, è di- 
segnala da due maestri del lumetto: 
- J 'nhn Bushema. ed 



warsari odiosi e crudeli 
t spada nera' presente 



(vedi Blood sport che appare per la 

Brima volle nel n.4). 
e) resto questa tendenza è rieira- 



Detto questo bisogna precisare che 
Wolvenne rientra nella più ampia ca- 
tegoria dei Mutanti (il cui gruppo più 
famoso è appunto quello degli X 



ultimo nato — Ercali- 
grandissimo suc- 
- -"- qualità dei 



Origini 



e la sua storia comincia quando 
itrovano nella foreste del Canada 
■e vagava come un animale sel- 

ieguito si è 'civilizzato' (o ri. 



suoi momenti di furia selvaggia (ber- 
rà (a malincuore) in casi di necessità 
estrema per uscire da situazioni di- 
sperate. Sulla sua vita precedente 
ce un velo di mistero, ed anche la 

'healing factnr' ritarda il processo di 
invecchi amento . 

Primo Debutto 

Nel 1932 Wolverine era stato prota- 
gonista di una miniserie* di quattro 

Frank Miller e nel 1984 co-protago- 
nista della miniserie Kiìly Piyde S 
)l 1 987 era apparso nel 
a Spìderman VS Wol- 




ama 
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STAMPA 



lo. una dosa di I 

nico Anche alcuni membri di Eica- 
fibur provengono dai ranghi degli X- 



II conceno di mutanti ó particolare e 
non va contuso con ali 
spesso genericamente raggruppati 
in un'unico gruppo di supereroi [vedi 
apposto ric^iadraL 



3i tanno parte perà di ut 



"lo sono Wol- 
verìne, sono il 
migliore a fare 
quello che fac- 
cio, ma quello 
che faccio non 
è molto ca- 
rino." 



sione 'giocatile' (Gamer's Han- 

con allegati relativi punteggi per ogni 
personaggio. 

Per finire il popolarissimo Wolverina 
viene da Woll (lupo), ed anche in 
Itelia abbiamo una delle serie più 
popolari che ospita come protagoni- 
sta un lupo. SI chiama Lupo Alberto, 
ma questa é un'altra storia,.. 



Ofesim Vaturi so'' 



n numero prefissato di albi I 
io respiro divisa in più parti 



(ormato di prestigio è un i 
o stampalo su carta di qualità 
amente di 48 pagine, cor ~ 



In particolare la Marvsf — che e la 
maggiore casa editrice di Comics 
negli USA e che pubblica alcuni tra i 
(umetti più popolari e venduti nel 
monda, tra cui quelli di cui stiamo 
parlando — ha sviluppato al massi- 
mo (alcuni dicono in modo esaspe- 
rato) il concetto di unico universo in 
cui vivono ed operano tutti i supere- 
i. Quando qualcosa succede in 

nelle altre, e quindi c'è un sovrap- 
porsi e incrociarsi di nterimenli ed 
. tra i personaggi, 
n personaggio (o 
, in un gruppo, poi 
in un altro, o lo vedramo scomparire 
di scena, per riapparire come prota- 
gonista di una sene che durr- 1 *=- 
a quando incontrerà H favore 
tori Per ritrovarsi in questo I 

la Marvelh- -■■■-":— 

stampata i 

metti) dal titolo Marvel Universa, ve- 
ra e propria enciclopedia a schede 



Reperibilità 



I comics in lingua originale inclusi Ira quelli sopra de- 
scrìtti sono dillusi in Italia dalla libreria 'La Borsa del 
Fumetto' - Via Lacco, 1S - 20124 Milano, la quale 
effettua anche vendita par corrispondenza. SI posso- 
no inoltre trovare nelle seguenti libraria: 
Roma: Metropolis - Vìa Suor Maria Mazzarella, 30 
Genova: Inlernaiional Shop - Via Odessa, 20 
Asli: La Bancarella del Libro - via XX Settembre 60 
Brescia: Imago - Via Battaglie, 29 
Como: Graffiti-Via Vittarti. 19 
Modena: lori - Corso . 
Novara: Fumettomania -Corso Torino, 17 
Parma: Lello e Riletto - Via Borgolelina, 54/A 
Torino: (Uilone) 
Trieste: Nonsotolibri 
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COIIM OP NEWS 



LE NOVITÀ' IN 
SALA GIOCHI 

ina di un perioda 
ilio por le sale gio- 

p6 gf—~ 
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JAMIGA 

AMIGA 500 750.000 

MB 1 14 A (drive esterno per A 500) 195.000 

AMIGA 2000 (1 drive) 1.695.000 

AMIGA 2000 (2 drive) 1.895.000 

MONITOR COMMODORE 1084 495,000 

MONITOR PHILIPS 8802 370.000 

MONITOR PHILIPS 8833 470.000 



DIGITALIZZATORI: PRO SOUND DESIGNER 180.000 

FRAMESNAPPER 590.000 

(digitalizzazione video tempo reale) 
HARDWARE E SOFTWARE: TUTTE LE NOVITÀ! 



L'AT SUPERLATIVO 



MB 286 

MB 286/20 2.490.000 

1512 Kb. 80286 IO MHZ e wait stale, 2 seriali, 1 parallela, 
1 disk drive 1.2 Mb, I hard disk 20 Mb. tastiera estesai 

MB 286/40 2.990.000 

(come sopra ma con hard disk da 40 Mb/40ms) 

MB 286/70 3.490.000 

(come sopra ma con hard disk da 70 Mb/25ms) 



COMBINAZIONI SCHEDA GRAFICA + MONITOR 
DISPONIBILI PER LA SERIE MB 286 



HERCULES + MONITOR MONOCROM. 390.000 

(14", schermo piatto, fosfori bianchi) 

VGA + MONITOR/MONOCROMATICO 790.000 

(14°, schermo piatto, fosfori bianchi) 

VGA + MONITOR COLORI 1.490.000 

(14", schermo piatto, pitch 031) 



AATARI 

1040 STF 850.000 

SM 124 (monitor monocromat.) 230.000 

MEGAFILE 20 (hard disk 20 Mb) 850,000 

PRO SOUND DESIGNER (digitalizz.) 135.000 

MB 114 (disk drive 1 Mb) 250.000 

MEGAST2/MEGAST4/LASER P.S.R. 




la tua stampante 



LC 10 490.000 

(144 CPS, NLQ. tant residenti, paperparkj 

LC 10 C 590.000 

(come sopra ma a colori) 

LASER PRINTER 8 P.S.R. 

(Canon engine, 8 pag min., 1 Mb RAM, 2 font) 



NOVITÀ 

LC 24/10 790.000Ì 

Versione a 24 aghi della fantastica LC10-160CPSI | 



HI 



PC 1640 MD con HD 20Mb 1.890.000 

PC 1640 ECD con HD 20 Mb 2.490.000 

AMCARD 32 (hard disk card 32 Mb) 890.000 

DRIVE 3.5" per PC 1640 250.000 

PPC512/PPC640 P.S.R. 



ÌTUTTE LE NOVITÀ 
I SOFTWARE PER TUTTI 
I COMPUTER 



TELEFAX 



a partire da 1.695.000 






UFFICI: VIA CASTELLO. 1 ■ 25015 DESENZANO del Garda {Bs) - Tel. 030/9144880 
SHOWROOM: PIAZZA MALVEZZI 14 ■ 25015 DESENZANO del Garda (Bs) 




PRO 

SOUND 

DESIGNER 



si Pori di ' 



iella 



impatibile il sound i 
piar con l'ASOO e 1*2000, la cui . 
la parallela è configurata diversa- 
mente da quella dal 1000. 
Sul sampler dell'ST è presente 



PP3. 
per cui 



chiariamo subito che la 



Una volta si infilava nel registratore una cassetta con 
su la propria voce, si faceva partire II programmino 
di 'digitalizzazione audio' sul proprio MSX, Spe- 
ctrum o C64, e poi si riascoltava — via computer — la 
riproduzione gracchiarne e quasi indistinta della frase 
che avremmo voluto Inserire In quel nostro programmi- 
no Basic... poi fu l'era delle Interfacce, del 'sound sam- 
plers', che apparirono sui vari 8-blt con caratteristiche 
più o meno interessanti. 

Adesso slamo In piena 'era 68000' e — davanti alle po- 
tenzialità di macchine come l'Amiga, l'Alari ST, l'Archl- 
medes, l'Apple IIGS ed II Macintosh — questi ricordi ci 
fanno un po' sorridere: dalle macchine a sedici bit ci si 
aspetta molto (forse troppo), e le case di software fanno 
sempre di più per soddisfare le numerose e sempre 
maggiori esigenze di questi nuovi utenti. 



i\ provata è quella per 
Amiga, quindi gli u 
no accontentarsi di fare riferimento 
alla prova solo parzialmente. 
Come illustrare le caratteristiche di 
un simile programma? Ci 
va su si " 
™ dall' 



U il&ili 



schetto da utilizzare come 
lavoro', dalo che si tratta di : 

esclusivamente per questo s 

Si spegne quindi il computer (sap- 

tarla a computer spento, anche s 
manuale non lo dice) e si inseri* 
la cartridge nella porta parallela, i 
podi dio si pud riaccendere l'Amiga 
; ' lavoro), 
ipertura del program ma a 

' ' Pro Sound, 



iti coloro che, in un modo comprendo 




il 



Il pannello di controllo 
del Pro Sound Desi- 
gner, elegante e fun- 
zionale... 



Una volta caricato in memoria, il 
Sound visualizza i nomi degli al 
a la quantità di memoria RAM e 
STRAM disponibile per 11 samp 



10). V 






apparsi prodotti softwa- 
come l'Amiga Sound 
Sampler della Robtek, il Futura 
Sound della Applied Vision, il Porte- 
ci Sound della Sunrisa Industries, il 
Pro Sampler Studio della Datel o il 
SoundScape Sound Sampler/Oigiti- 

II Pro Sound della EiOersoit si pro- 
pone agli utenti Amiga ed ST sia co- 
me software — perietlamente com- 
programmi ed interfacce come il Fu- 
njre Sound ed il Porteci Sound nella 

ST Replay e IS Digitiser o il software 
Pro MIDI e compatibili sulI'ST — 
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HHE 



]l solito metodo della pagi- 
nanuale. che do- 
po dna input errati ricorda l'aspetto 
illegale della pirateria e ritorna al 
Workbench (abbiamo voluto provare 
anche questo...). 

Se avete invece inserito la parola 
giusta [il che dovrebbe garantire già 
al 50% che le vostra copia è erigi- 



lo del prograi 



tale è il collegamento di fonti sonore 


alzarlo poco alla volta fin 


ad otte- 


amplificate oltre un certo voltaggio. 




male (sul 


che potrebbero seriamente danneg- 


manuale ne vengono mo 






una troppo bassa ed um 


troppo al- 




fa, e viene consigliato di 




forme d'onda: quella superiore rap- 


mai troppo alto il volum< 




presenta il segnale in entrata, men- 




m tre Ilare 


tre quella inferiore, più lunga, visua- 


meglio il segnale sonoro i 






previsto anche un pulsante MON, 


suono campionata a quindi all'inizio 




(atlraver- 


sarà completamente piatta. 




collegato 


Tutte le funzioni del Pro Sound sono 












sopra i vari 'pulsanti' del pannello, le 


disfatti è stato il pulsante 


di HI-FI. 


cui funzioni sono evidenziate attra- 


che permette — una volli 


premuto 




blema immed 


alo potrebbe KtRS i 






estremità, ma 


non è difficile reperirlo 




negozio di hHi o — 


perché no? — 






a può essere rappre- 




qu al sfasi apparecchio 


per la riprodu 






valkman. ghetto-bla- 




9 dolati della lamosa 


uscita 'Bar' o 


li un più professionale 



■nboli o di sigle: 
superiore (quel- 
a forma d'onda più piccola) 
io quello per avviare il 'mo- 
nitoraggio' del segnale in entrata, 
che — una volta attivato — fa trabal- 
lare leggermente la lorma d'onda. A 
questo punto la prima cosa da lare è 
quella di mettere al minimo l'audio 
del walkman/registratoreiradiolina 
che abbiamo collegato al campiona- 



3kHz a 30kHz suh'ST, a 
x alla volta. Maggiore è 
i, migliore è la qualità 

■g (jan za maggiore 



jna frequenza di 3kHz ai 5 ss 
:on frequenza di 30kHz. ma ni 
nenie i secondi raddoppiano 
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VIDEO GAMES VIDEO n 

COMMODORE 64/128 J» 

AMIGA - ATARI 

SPECTRUM - MSX - APPLE m 
IBM E COMPATIBILI 



GAMES VIDEO GAMES 

W SOLO SOFTWARE ORIGINALE, 
Q 




PERGIOCO 



KASPAROV VENDITA POSTALE 



E3gaBBB335S 



LIGUTSI 

C A Ai E BAI 

AC1IONI 

Aegis Development - Per Amiga (1Mb+2 drive) 

La Aegis ha fatto un altro passo verso 11 
Desktop Video, ma questa volta dovrà 
scontrarsi con programmi come 
TVShow e Deluxe Production: riuscirà il 
suo Lights! Camera! Action! (LCA per gli 
amici) a dimostrare la sua superiorità o — 
perlomeno — la sua facilità d'uso nella 
realizzazione di presentazioni audiovisive 
su Amiga? 



n gli altri, altret- 
tanto validi, prodotti che sia 
a poco a poco affollando il 
caotico marcalo delle utility per 

Innanzitutto una gt 
operazioni molto e 

naggevole: il novanta per cento 
delle operazioni viene effettuato 



ooln- 






/elocemenle per i 
editing rapido ed indolore. 
Ogni presentazione e formata 



"Uno dei grossi 
vantaggi nell'uti- 
lizzo di LCA è la 
sua compatibili- 
tà con una serie 
incredibile di 



parizion e/sparizione di un: 

Urto dei grossi vantaggi r 
lizzo di LCA è la sua compatibili- 
tà con una serie incredibile di 
programmi grafici e sonori, p 
licamento tutta ia serie dell'Ae- 

§is Development (Videoscàpe 
D, VideoTitler, Draw Plus, So- 
nix. AudioMaster e Images), con 
altri programmi del livello di De- 
luxe Paint II o altri che o 
que siano in grado di s 
loro file in (ormato IFF, ANIM o 
anche SMUS, 

riguarda i formati 
immagini, sebbene l'utiliz- 

presupponga una buona 




' U<.W.'.'I-II.1J.I,,I.II,IISWBI 
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STOS 

IL 'GAME 

CREATOR' 

Non vi è mai venuta voglia di sfondare con un mega-vi- 
deogame crealo da voi? magari dì realizzare proprio IL 

videogioco, quello che, per intenderci, contiene tutto ciò 
che avete sempre ammirato nel vostro software preteri- 
to? In questo numero tgm da un'occhiata al già annun- 
ciato STOS, la nuova, fiammante utility per l' Atari SI E 
chissà che il vostro sogno non diventi realtà... 



zzatoli dello STOS — voi potete 
us II controllo assoluto sulle strut- 
3 del gioco. E coma risultato di 
d dò nel frattempo avrete i 



onoscenza anche 
. ) linguaggio, quelli 
dalla Mandarin sembrano aver pie- 
visto con seria prudenza l'ipotetica 
impreparazione di qualche utente, 
ad hanno in sarilo nel manuale r" u 
nui richiami al significato di 
istruzione (corredati da esempi 
esplicativi) par guidare genti Ima me 



ne lo STOS si si 
due formati disti..... . 

ed il codice che esso è in grado di 
manipolare, compresa grafica e so- 
noro, oltre ai dati complementari. La 
torma primaria è quindi il Basic, at- 
il quale si accede a tutte le 



o STOS sembra stia par di- 
ventare Il programma che 
spezzerà la catana dalla 'rigi- 



ssimo Basic ed ai 



"Lo STOS do- 
vrebbe proporsi 

degli sprite. che utilizzano caratteri- facilmente COftie 

sticha selezionate 'via mouse', ma ..--. j_: r» :_ 

se volete tirare fuon qualcosa di va- UnO Oei BaSIC 

ramante valido da questo software _;,\ ■ . . . ■ ■• _, 

preparatevi a qualche lezione sulla piti Completi 31- 

Qrammazione di linguaggi c'aito , ua | mente d j. 

questo potrebbe .sembrare ,un team- sponib j,j per 

l'Atari ST" 



altre funzioni e 



■a lomia lo- 



ie dei GFA 8asic della Glentop 
s dato che gran parte d~"- 
rmo è occupala dalla fine: 
omandi, e la finestra superiore 



attraverso la . 
ti a fio. Attraverso l'edito è possibi- 
iguire anche comandi standard 
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UTILITY 



Le funzioni standard dello STOS 
permettono una mani pò lai ione com- 
piala di stringhe e variabili, un con- 
trollo ed una gestione estesi su tutti i 

ping') olirà a potanti (unzioni di de- 
bugging, controllo totale sul testo at- 
traverso il completissimo editor e 
pieno utilizzo di (unzioni matemati- 
che e trigonometriche. Persino uti- 
lizzando soltanto questi comandi ad 
un tale livello, relativamente basso, 
d si rende conto dal potenziale of- 
ferto da questo programma. 



ALL'ULTIMO MO- 
MENTO 
Una notìzia giunta all'ultl- 

momanlo ha annun- 
cialo che In Gran Breta- 
gna to STOS è già entralo 
nel Top 10 sulle classifi- 
che Gallup del software 
per Alari, piazzandosi al 
Primo Pesto e splazzen- 

letteralmente Virus 

suo trono. Come pri- 
matista mondiale nel 
campo delle utility nel- 



mils posiziona nelle 
classifiche, he lasciato di 

dente commerciale della 
Ma n da ri n, Chris Payne, 

che he affermato: "Ave- 
glà annunciato che 

STOS: 



i<: lo STOS compattati 



le routine in Linguaggio Macchina 
accessibili poi direttamente framite 
delle istruzioni di CALL Si possono 
poi definire menu In stile GEU, con- 
trollare varia periferiche attraverso la 
porta RS232. MIDI e quella parallela 
e si può inserire nei programmi an- 



:■-■■: .... '..■(!,-■' o'i.y-o- :-!■"- MO.. 
cor:(.jr-.;ii:i sul dischetto degli Acces- 
■■II i 1 1 '■ i iv i ■- 1 r i ■:■..!■- i' i ■ .-::. ■ 

I , ■ : /.■!:■ : : -.'.■■ ■■ ."!!■ : oc:. : 

possibile delìnire tino a 15 spnte per 



quali pui essere indipendente o par- 
te di diversi aprite più grandi. Sabbe- 
-' prio quello che si 



i rischio e pa- 
co i' un buffer di 
IUÒ essere quindi 

d abuso attraver- 

I linguaggio STOS 1 principali 26 



la sua interazione con altri particolari 
del gioco. Il seti di sprite generato 
con l'editor pud quindi essere posto 
sopra un 'ondale creato af"~ 
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C3 è sempre un momento in cui, dopo aver 
giocato ore ed ore con qualche program- 
ma particolarmente appassionante, na- 
sce Il desiderio di scrivere un videogame: a 
questo punto si impara a programmare, si van- 
no a frugare tutti i registri della propria CPU e... 
niente. Nel 90% dei casi il neodesigner si trova 
di fronte a barriere apparentemente insormon- 
tabili costituite dalla particolare difficoltà che 
la programmazione e la creazione di un gioco 
comportano. 

Dopo decine di lettere con richieste d'aiuto, 
The Games Machine viene in aiuto di tutti I 
creativi avvalendosi dell'esperienza di pro- 
grammatori specializzati e proponendovi un'I- 
niziativa storica. 



Q 



. u cominci, il cerco Oi oro- 


tato a dovere se 


lori su libri speri fi- 


1 gran mei zi one di videogame 






| di TGM: prima di lasciarvi 


Quello che i no 




entare dalla parola "corsa" pe- 


















programmBwnsiB-dASIC, né 






Bsambly, né in Fortran o qua- 




come questa - Io 


1 altro linguaggio; imparare 


avrele già tapi te 




•■guaggio e una cosa piuttosto 


realizzerete alla 


fine saranno so- 





TGM sceglierà intatti i migliori pro- 
grammi inviati dai lettori (fra quelli 
scrini seguendo i consigli di questa 
rubrìca) e li proporrà alle più impor- 
tanti software house che - se il pro- 

pegneranno a pubblicarti insieme al 
lavori dei "grandi - come Stavros 
Fasoulas. Jeff Minter o Simon Pick, 
Se la cosa vi interessa (e siamo si- 
curi di si), seguiteci e venite a co- 
noscere quelli che saranno i vostri 
insegnanti di "videologia'.. 



ricorderà di 






scalpore sul numero di luglio/ago- 
sto: Shogoth . Il dischetto contene- 
va un 'ad venture game in italiano 
paragonabile ai prodotti Infocom, 
scritto da due programmatori m" 
nesi tanto giovani quanto abili i 
la tastiera Quando è stato il r 



liticare 



qualcuno, t 



creare migliaia di novelli David 

Le opere dei ragazzi della D.W 
ftware sono principalmente giochi 
strategici o avventure game, che si 
sono sempre distinti per realizzare 
semplicemente (ed in italiano) cose 

manto ritenute appannaggio sola- 
mente di megalinguaggi sviluppali 



Una cosa alla volta 

Come si crea un videogioco? Chi di 
voi è già partito dicendo cose e 
"E' tacilo! Basta sedarsi davanti 
tastiera, mettere trecentonovanta 
alieni disegnati in msgadefiniz 
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"A meno che non vi chiamiate 
Mlnter di cognome, la prima cosa 
che bisogna fare per scrivere un 
buon gioco è senz'altro quella di 
spegnere il computer e conside- 
rare un paio di cose..." 
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Anche questo mese l'appuntamento con gli 'altri 
giochi' ci riserva due gradite sorprese: un gio- 
co In solitario ed un gioco di ruolo basato su di 
uno sport futuristico ultravlolento. La stagione del 
cyberpunk sembra arrivala al massimo della fioritu- 
ra, questo mese, ma vi assicuro che ci riserva anco- 
ra delle novità: forse qualcuno di voi ria notato la 
notizia (nelle NEWS, naturalmente) di un accordo 
triennale fra la Medlagenlc e la Games Workshop... 
cosa ne direste di una versione computerizzata di 
Chainsaw Warrior o di Blood Bowi, per esemplo? Beh, 
Intanto potete divertirvi con le versioni 'on board', 
che non mancano certo di fascino... 
Lasciamo dunque la parola al nostro nuovo esperto 
di 'altri giochi' — Massimo Torriani — dandogli II ben- 
venuto nella redazione Italiana di TGM: vai, Massi- 
mo, adesso tocca a te! 

L'AMBIENTAZIONE: 



ra spazio/temporale è Elata ca- 
sualmente aperta nel mare della 
vecchia Manhattan. Il Municipio, 
dove si tenevano segretamente 
esperimenti pilota sul mondo dai 

creature. Unfentila malevola, co- 
nosciuta cerna Darkness (l'Oscu- 
rità) comanda un'orda di immon- 

la propria dimensione. Dopo che 
missione, perdendo la vila. sei ri- 



( 1 987) giochi in solitario della Ga- 
mes Workshop, notissima casa 
inglese che negli ultimi anni, gra- 



tre nefandezze) che potete in- 


combattìmento corpo a corpo, ri- 




flessi, punti ferita ed equipaggia- 




mento mediante una scelta ca- 


genera, dall'equipaggiamento di- 


suale fra armi da fuoco, arma- 


sponibile; un cartoncino di coun- 


menti pesanti etc. etc. 




Questa fase mollo ben curata 


vita vitali, contaminazioni, etc 


permette di ottenere personaggi 


Ma la vera novità — che rende il 


sempre diversificati di modo che 


gioco quanto mai avvincente — 


ogni partita sia impostala in mo- 




do strategicamente diverso. Con 


zioni (TRADOTTO!), il Mission 


un sistema di carte (stile Tali- 


Briefing, e dal fumetto. Comic 


sman... ma di questo avremo 


Strip, introduttivo. 


modo di parlare sugli altri nume- 


Stagliandoli, ci si rende immedi a- 


ri) si procede all'esplorazione 




della casa affrontando di volta in 


Warricr si è enfatizzato il senso 




di protagonismo che esiste in 


davanti. Se la vostra scella del- 




l'equi paggiamento si è rivelata 


sorta di informazione viena data 


esatta, procederete abbasianza 


in prima persona, coinvolgendo il 


velocemente sfruttando i Vostri 


giocatore ad una sorta di aride - 


migliori punteggi nel combatti- 




mento (a distanza per chi ha un 


finale, quindi, è di trovarsi di fron- 


alto punteggio mira o corpo a 


te ad una sene di consigli da se- 




guire più che ad un vero e pro- 


più alto in quest'ultimo) e fé vo- 


prio regolamento Anche nelle 


stre Carte Equipaggiamento per 




evitare le inutili perdite di tempo 


messaggio; il fumetto ha un im- 


nelle stanze con le trappole. 



quenze dedicate all'equipaggia- 
mento sono chiaramente ispirate 
a 'Co mm andò', 

IL SISTEMA DI GIOCO: 



di giochi da tavolo e di ruolo. 

DENTRO LA SCATOLA: 




la un lato l'edificio che state re il proprio 'v. 
■sdorando e dall'altro le varie do con tiri d 
roatura (zombie, mutanti ed al- punteggi di 



ante a lungo andare, soprat- 
:o sa non riuscite a vincere al- 
no una partila (ARGHI! Ricor- 
;e il vecchio 'Non ti arrabbia- 



tacilmente evitabile sfidando un 
gruppo di amici con un perso- 
naggio 'standard' uguale par tutti 
— chi riuscirà ad esplorare più 



SE CARD, segnando il 
ducendo i combattile 
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'ALTRI GIOCHI 1 



NEL VIVO DEL GIOCO: 

[Legenda: — NARRATIVO 

«REGOLAMENTO] 

lo sono un guerriero e sono prc 



* AREA VUOTA. CHECK PER 
ZOMBIE ERRANTI. TIRATO UN 
5. NESSUNO. MUOVO IL TIMER 
DI UNO SPAZIO E... 

— Salgo le scale. Sono in una 
stanza Uno ZOMBIE!!! Estraggo 
la mia SMS («SALTANDO IL TE- 
ST DI RIFLESSI) senza essere 
collo di sorpresa (# GRAZIE AL 
MIO AMPLIFICATORE SONO- 
RO) e faccio FUOCOIN 

* E' NECESSARIO UN 4 O PIÙ'. 
WOWI UN 7! 

— La raffica lo centra in piano. E' 
fatta. 

* AVANZO COL TIMER DI UNO 
SPAZIO E CONTROLLO UNA 
NUOVA AREA. 



" 



— Procedo nell'esplorazione.. . 

dappertutto... 

# VADO DIRETTAMENTE AL 
COMBATTIMENTO CORPO A 
CORPO COME SCRITTO SUL- 
LA CARTA. 

— Con un rapido gesto astraggo 

RRRZZZTTT! 

STARDOII ... 
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Gioco di Ruolo; Sport ivo/Fa ntasy - Games Workshop 












"... Fu molti anni fa. in un conti- 
nente in rovina, teatro par secoli 
di scontri tra le nazioni del Nuovo 
Wondo, che tutto ebbe inizio... 
_a "battaglia finale' (è con queste 
nome che viene ricordata) aveva 
visto come unico risultato una im- 
mane carneficina generale; la vit- 
toria, ben lontana dalla portata di 
uni, costrinse i capi dalle diverse 

io archetto Mungk ohe godeva 








contempo, in ogni fazione esiste- 
va il desiderio d primeggiare sul- 
na spelta tamente. il ritrovamento 


M. 


^ss 




i\£é 


ohio Mondo diede la svolta deci- 
siva alle infruttuose Iratlativa fino 
ad allora svoltesi. In questo libro 
forse magico} si narravano le 
jesta di antichi guerrieri che, 
scontrando si — disarmati — in 


«?^! 




wr 


r V* 


,?,* 
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supremazia portando una vesci- 
ca di maiale (chiamata PAL- 
LA?!?) lino alla linea di fondo av- 
versaria. Il concetto, anche se 
non chiaro, infiammò le menti 
dei vari capi, che scegliendo Ira 

battenti (sacro numerol) diedera 
«ita alla prima battaglia, ehm. 
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partitaci BLOODBOWL 
Staccandosi di netto dalia miria- 
de di giochi sportivi, ispirati al 
Football Americano. BB ingloba, 
oltre alla cultura Fantasy (orchi, 
elfi, scheletri, etc...) il Rallevali, 
dando cosi vita ad uno sport vio- 
lento in cui quasi tutto è permes- 
si tentativo di segnare una 



la (Touchd 



m). 



(che raffiguravano i giocatori In 
campo) — ora sbalordisce of- 
frendo: un piano di gioco tridi- 
mensionale diviso in riquadri, 32 
miniature in plastica, regoli parta 
dispersione dei lanci e per i rin- 
vìi, schede dei Team are fustel- 



sce plastificate raffiguranti il sim 
na del Touchoown. 

IL SISTEMA DI GIOCO: 

Le regole di Blood Bowl, scritti 

Regale di Base e Regole per Ve 

integrale fra loro portano al mas 
Simo ad un livello di difficoltà 
media adelto a chiunque. 



•ALTRI GIOCHI' 



isidsr.irsi adatte sola ai 

i in quanto, grazie ad 

accorgimenti approntali ne 

lanzala, è possibile a' 



itasi è infatti previsto: inter 
celiare, placcare, atterrare ed ef 
leltuare lanci più o meno lunghi. 



jneman, Biocker, eK 
di appartenenza hanr 



che positive o negative s 

Grazia intatti alla varietà i 
presenti, il gioco conserve 



TIRIAMO LE SOMME: 



che Hibraim non putì più inte 
tare nessuno... 
# I GIOCATORI ATTERRATI 
NON HANNO ZONE DI CON- 
TROLLO E NON POSSONO 
ATTERRARE (TAKLE) GLI AV- 
VERSARI 




ci divertimento n 
lampo, costringendovi a 
ogni partita in ma 



o da sviluppare al rr 
ra strategia di squadra 
e delle « ' ' 
^distinguono gli a 
te dovrete affrontare. 

NEL VIVO DEL GIOCO 

(Esemplo di Gioco di Base): 

(Legenda: — NARRATIVO 

«REGOLAMENTO) 

ORCHI: Occhio Sfregiata 

CONTRO 

UMANI: Rapinatori di Reikland 

— Siamo al terzo turno di gioco. 

La squadra degli Orchi è all'ai 



quadro e tenta di bloccare il gio- 

* SI TIRANO 2 DADI: 5+3-8; 
CONSULTANDO LA 'TABELLA 
DEI PLACCAGGI' IL RISULTATO 
E': ENTRAMBI ATTERRATI 
le miniature vengono disposte 



avanti, supera la m 



portarsi in Tou- 
chdown. 

» ESEGUE DUE MO- 
VIMENTI EXTRA.-. SI 
DEVE TIRARE PER 
DUE VOLTE IL 
DO: SE ESCE IL E IL 
GIOCATORE E' I 
FORTUNATO. VIENE 
TIRATO UN 3 ED UN 
5.0K. 
— L'Orco con uno sci- 
volone riesce nei pro- 
prio intento Ora oc- 
corre che gli vanga 
lanciata la palla per 



Ryung con la palla in 

Avanza per quattro ri- 
quadri poi si ferma 
per non rischiar 
essere afferrato. 

« CONTROLLANDO 
CON IL REGOLO SI 
MISURA LA DISTAN- 
ZA: LANCIO LUNGO. 
SI TIRANO 2 DADI: 
6.4-10. CONSUL- 
TANDO LA TABELLA 
DEI LANCI'... r " 
SCITOI! TOUCHDO- 
WNIII 
— N'Rurko aHarr 

degli Orchi dell'Occhia 
Sfregiato. HUNGRRRR... 
PS. E VOI RAZZIATORI UMANI 
ui ROZZI ORCHET- 
TI7 NO??li Beh, . paziei 
Aspettata comunque il prossimo 

nuovo con loro e con altri n 
meandri di un castella, e stavolta 
comunque sono ammassa le ar 
mi, la magia e le polloni magi 
ohe... Parlerò intatti di DUN 
GEON AND DRAGONS e d 
DUNGEONQUEST- 
STRAAP... ARGHI! Ridammi la 
penna Mungk e... possibilmente 



Massimo Torrianl 
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- PHOTON PAINT - PROGRAMMA E MANUALE 
IN ITALIANO AL NUOVO INCREDIBILE PREZZO DI 

L 74.500!! 
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Disponibile per AMIGA 



fidc^kXUj/ijtf^. 



Distribuito in Italia da: 
LEADER Distribuzione via Maaini. 15 - 2 
Tel. 0332 121 22 55 



L'immagine 
sbagliata? 

A tutti prima o pai è 
capitato di imbattersi in 
una automobile troppo 
corta, in un albero nel 
posto errato, o in un cielo 
troppo grigio. Ora, con 
"Photon Paint" della 
Microillusians, un nuovo 
programma grafico 
rivoluzionario, tutte 
queste modifiche le puoi 
fare da te. A seconda delle 
tue esigenze, puoi 
modificare una 

fotografia o una tua 
immagine cosi 

"truccata", e stamparla 
pai su carta, pellicola e 
persino su film Polaroid. 
Photon Paint riesce ad 
ottenere tutto ciò grazie 
ad una combinazione tra 
un progromma a 32 
colori e un programma 
HAM, con caratteristiche 
che in precedenza erano 
esclusiva di sistemi 
grafici molto sofisticali. 

Cara tleristiche 
* Operazioni di brush 
(pennello) molto 

soffi ut ica te comandate 
dal mouse che includono 
twìstìng (deformazione), 
adjustable transpa- 
rencies (regolazioni delle 
trasparenze) e 

modificazioni della 
prospettiva. 

* Rotazione e ridimensio- 
namento. 

* Avvolgimento del pen- 
nello attorno ad oggetti 
tridimensionali, come 
sfere, coni, cubi, ecc. 

* Possibilità di scegliere 
la fonte e l'intensità 
dell'illuminazione. 
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i vi è sembrato migliore del precedente, aspettate a vedere 11 prossimo! 
(Che modestia!) 
Nelle 84 pagine di TGM riusciremo a mettere tanta di quella roba da far arrossire un an- 
nuario, e tanto per darvi un assaggio eccovi qualche anticipazione: 

ROBOCOP 

Violenza? Quale violenza? A confronto Charles Bronson è una pecorella smarrita) Cosa si 
nasconde dietro li successo di Robocop? E come è riuscita la Ocean ad accaparrarsene 1 
diritti per farne un gioco? A questa e molte altre domande risponderà Stuart Wynne sul- 
le pagine di TGM N°4. 

NERO SU BIANCO 

E' 11 momento della verità: finalmente saranno pubblicate, a caratteri indelebili e con 
tanto di approvazione ufficiale, tutte le caratteristiche tecniche del computer e delle 
console che utilizziamo In redazione. Sara paglia per 11 fuoco delle polemiche, oppure fa- 
rà da 'estintore'? 

DOSSIER VIRUS 
Tutti ne hanno parlato, tutti ne parlano. Perché noi dovremmo tacere, quando abbiamo 
tutte le informazioni su questa nuova piaga Informatica? Scoprite assieme a noi la na- 
tura e t rimedi contro 1 virus del vostro Amiga, ST, Macintosh, IBM o compatibile. 

DENTRO L'UNIVERSO DEI PIRATI 

Forse è stato detto tutto, forse no: sapete, ad esemplo, che alcune software house di ser- 
vono del pirati? Ah, non ve l'aspettavate, vero? E allora seguiteci in questo affascinante 
servizio sulla plaga Ni del software (l'altra è 11 virus, la n 3 sono 1 recensori... eh, eh!) 

IL TRUCCO CE'... 
... e si vede, anche! Per farci perdonare vi abbiamo preparato un piccolo inserto con tan- 
ti di quel trucchi da farvi rimpiangere di non aver risolto i giochi che avete! 

TUTTO QUELLO CHE AVRESTE VOLUTO SAPERE SULLA REDAZIONE... 

... ma non avete mai osato chiedere (forse non ve ne fregava neanche): in una prima, sto- 
rica puntata (ne abbiamo preparato 2456771 in tutto) vi faremo scoprire chi (o cosa) si 
- nasconde nelle buie profondità della redazione (partiamo da quella inglese, non si sa 
mal). 

E LE RECENSIONI? E LE ANTEPRIME? E LE AVVENTURE? 

Calma, calma! Non le abbiamo dimenticate, non temete! Sul numero di Dicembre trove- 
rete recensioni di giochi, giochi e giochi (ma non solo quelli) e tante di quelle Preview 
che deciderete di rapinare l'Ufficio Postale più vicino per mettere 1 soldi da parte... 



a perché siale leggendo questa pagina? Avete già finito di legger 



a la rivista? Nooqo! Abbiate pista... 
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